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"^L'Atari User Show qui s'est tenu le week-end du 22 au 2 
a>Til 1988 a Londres nc regorgeait pas de nouveautes 
eclatantes. Atari U.K. n'y etait mame pas represente. Les plus 
grands stands etaient occupes par les editeuB les plus 
connus au Royaume-Uni, les plus petits par les revendeui^. 
Pourtant, le public a accroche. 





Unjeu : Starquoke^e Mandarin Software. 



■ d'exposition assez 
grand, hotesses 
charmantes, buvette, et 
service de security (qui 
fouiliait les visiteurs a 
sortie, non S I'entree) 
Etaient au rendez-vous. 
C'est done nombreux que 
les petits Anglais sont 
venus visiter ce salon, le 
troisieme du nom. Outre 
le brouhaha ambiant, on 
remarquait 

imm^diatement i'interet 
que suscite Atari en 
Angleterre. 
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LOGICIELSENPAGAIIIE 



Au fil des stands, II fallait se 
faire une raison, I'Atari User 
Show 6tait essentiellement 
"soft", Seules, deux ou trois 
nouveautes hard Etaient 
presentees. La principale 
attraction de ce salon etait 
d'un cote, les editeurs et 
leurs nouveauttes ; de I'autre, 
les revendeurs, pr^sentant 
les memes nouveautes, b 



des prix parfois moins chers 
que ies Editeurs 
eux-memes I 

• C'est ainsi qu'au cojrs de 
mes deambulations, j'ai pu 
d^couvrir plusieurs softs 
interessants, dont quelques, 
jeux parmi les plus 
apprecies : GoldRunner 2 
(Microdeal), enfin 
disponible ; Leatherneck 
{idem), itou ; StarQuake 
(Mandarin Software) ; Storm 
Trooper (Creation Software) ; 
Uridium (Stamina Software) ; 
DarkSide (Incentive 
Software) ; ainsi que la suite 
de Driller. 

• Pour ne pas quitter 
tout-a-fait le domaine des 
jeux. signalons I'appartlion 
de STAC (ST Advendure 
Creator), un utilitaire 
permetlant de creer tres 
facilement des jeux 
d'aventures. sans une seule 
ligne de programmation. II 
comporte, outre I'analyseur 
syntaxique 

malheureusement pour nous 
entierement anglais, un 
^diteur de fonte et un editeur 
de graphismes, bien qu'il 
possede la possibility de lire 
des images Degas ou Neo. 
•Un concurrent a Degas 
Elite— un de plus — etait 
pr^sente par Advanced 



Memory Systems (AMS). II 
s'agit de Finess Paint, qui 

travaille sous Gem, tout en 
evitant ses inconvenients, le 
lenteur, entre autres, 
Comprenant quelques 
fonciions propres k la PAO, il 
possede un serieux avantage 
par rapport aux Art Director 
et autres Quantum 
PaintBox : il supporte 
egalement la haute 
resolution monochrome — 
meme si, en basse 



resolution, il n'appporte pas 
512 couleurs. 
• On pourrait sans 
hesitation decerner le litre 
de "stand le mieux anime" a 
la soci^t^ Llamssoft, qui 
presentait le tres attendu 
ColourSpace II, baptist 
Trip-A-Tron. Pour les non- 
initi^s, Co/ourSpace etait un 
logiciel particulier, d'un 
genre nouveau, qui ne 
permettait ni de jouer, ni de 
faire du treitement de texte, 




seulement des effets 
lumineux, grace h la souris. 
Un veritable feu d'artifices 
sur I'ecran de son ST. 
Trip-A-Tron reprend done le 
principe de CoulorSpace, en 
lui apportant de nombreuses 
ameliorations : rapidity 
accrue, communication MIDI 
avec des synthes ou autres 
ST, et surtout, langage KML 
{Key Macro Language) de 
programmation Indus. Le 
tout permet de se creer de 
petites ferries lumineuses b 
la maison, en ecoutant les 
Pink FLoyd et en fumant un 
joint... Amis Babas, bonjour I 
La demonstration que faisait 
LLamasoftde Trip-A-Tron 
etait basee su^r I'image mixee 
de trois ST se projetani sur 
ecran g^ant, le tout 
accompagne de musiques 
pianantes^ souhait. 
Su-per-be ! 

• Chez Hisoft, on presentait 
DevPac 2. qui pourrait bien 
devenir le kit de 
developpement assembieur 
ST par excellence. C'est 
Andrew Bennet, un des 
programmeurs, qui en faisait 
la demonstration lui-meme. 
Devpac 2 comprend est une 
toute nouvelle version, qui 
n'a en commnu avec la 
premiere que le nom : 
r^diteur est beaucoup plus 
rapide (presque autant que 
Le Redacteur). I'assembleur 
aussi, le debugger 
symfaolique est maintenant 
integre, rendant ainsi 
beaucoup plus aise la phase 
de mise au point (pas d'accfes 
disque) et comprend des 
points-d'arrei conditionnels. 
Le tout est vendu au meme 
prix que la premiere version ; 
moins de 50 livres sterlings 1 
Hisoft annongait egalement 
I'apparition de I'Aztec Csur 
ST, I'un des meilleurs, sinon 
le meilleur C de I'Apple II. 
C'est egalement Hisoft qui 
prendra en charge la 
distribution exclusive de 
Twist d'Upgrade Editions en 
Angleterre, un label de 
qua lite pour ce switcher 
100 %francais. 
• Restons dans les langages : 
Metacomco etendait sa 
gamme h I'assembleur, avec 
le MMA (Metacomco Macro 
Assembler), auquel la presse 
locale a reserve un excellent 
accueil. 



• Dans un domaine plus 
professionnel, on decouvrait 
le premier traitement de 
texte sur ST n'utilisant pas 
Gem ; ProText d'Arnor, A 
I'origine developpe sur 
Amstrad PCW et compatibles 
PC, ce logiciel sembie etre 
bourre de qualite, dont la 
plus grande est sans 
conteste la rapidiie 
d'affichage, apparemment 
superieure a celle du 
Redacteur (encore lui). Bien 
qu'il n'utilise pas Gem, 
ProText est WYSIAWYG 
[What You See Is Almost 
What You Get), c'est-a-dire 
qu'il affiche aussi bien 
ritalique, que le gras ou le 
souligne. Un reproche en 
revanche : il n'autorise 
qu'une seule fonte, aussi 
bien a I'ecran qu'a 
I'impression. II s'agit 1^ du 
premier logiciel rapprochant 
vraiment le ST du PC — mais 
est-ce reellement une bonne 
chose ? 

• Eidersoft presentait, assez 
(lerement il faut bien le dire. 
Campus CAD 1.3, un 
logiciel de CA0-2D 
developpe par une equipe 
allemande. La demonstration 
qu'on m'en a fait sembie le 
placer bien au-dessus de 
tous ses concurrents, dont 
ZZ-2D. 
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DIGITAUSEUSS VIDEO 
ETECRANSGEANTS 



Abordons maintenant le cote 
harddu salon. Pas tres 
developpe, il se divisait en 
deux : les digitaliseurs video, 
et les ecrans geanis. 
• C'est ainsi que ST Art 
Systems presentait SAM 
(Silicon Animation 
Machine", un logiciel 
accompagne d'une interface 
permettant de brancher le ST 
sur n'importe quelle source 
video, et de digitaliser en 
temps reel. Les images 
recues sont instantanement 
retravaillees pour leur 
donner une palette 
composee de nuances d'une 
meme couleur, attenuant 
ainsi les effets d'optiques 
desagreables (six palettes 
preprogram mees sont 



pr.s,eVIDEOTEASER 



Permettant de transformer des ecrans haute resolution 
formats -NEO/.Pil/.Pi3/.ART au formal .VID, le format 
videotex graphique du minilei, avec inclus dans le pro- 
gramme un puissant editeur /composeur permettant la 
retoucbe .des images minite! et la creation d'effets spe- 
ciaux tels que miroirs, symetries, lissage, etc... 



FRANCE-TEX VOUS PRESENTE LE ; 

REPTEASER 

(Toujours de I'anglais To Tease : se moquer gentiment !) 
Programme pour ATARI ST (Couleur /Mo no) 

Serveur monovoie pre-configure utilisant le modem du 
minitel incluant les options et rubnqties suivantes : 

- 3 joumaux cycliques entierement parametrables 

- 1 option message au sysop (le sysop c'est vous !!!) 

- 1 option message general (le mur du delire pour tous) 

- 1 choix boites postales {ouverture par le seul sysop) 

- 1 mode distant grace auquel vous pourrez consulter 
votre serveur et en assurer la maintenance a partir de 
n'importe quel minitel ou que vous soyez. 

- 1 editeur incorpore permettant la creation de pages 
alpha-numeriques a inserer dans vos journaux (a noter 
que vous pouvez inserer tous les ecrans provenant de 
VIDEOTEASER, done par exemple inserer dans un jour- 
nal les photos de la famille 1!) 

Pour utiliser le REPTEASER, vous devez avoir : 

- Un cable minitel reliant la sortie modem (RS232) de votre 
ordinateur a la Din 5 broches de votre minitel. 

- Un cable de detection de sonnerle qui relie au port joy- 
stick assimilera un appel a I'appui sur « Feu ». 

BONUS : Inclus sur la disquette EMUCAP. programme 
vous permettant d'utiliser desormais le clavier de voOre 
ordinateur au lieu du clavier minitel avec en plus une s 
option capture enregistrant les pages ecran pour pouvoir i 
les relire tran quill e me nt hors connection ill 5 



BON DE COMMANDE : 

'_ Je coramande le REPTEASER a 240 F 

_L ]e commande le VIDEOTEASER a 240 F 

_! Je commande le cable minitel a 150 F 

I' Je commande le detecteur de sonnerie a 190 F 

Cj ]e commande le pack complet comprenant : 

les 2 cables et les 2 programmes a ..... .750 F 

Je regie ma commande : 
Q par cheque joint et le port est gratuit 
Z centre remboursement au facteur {-1-60 F) 
Nom : Prenom ; 

Adresse : 



Code postal ; 
Telephone : 



Ville: 



A retourner a : FRANCE TEX BP n°34 
22, Grande Rue - 92310 Sevres ~ s 46.26.15.10 
Commande par comrier expedition sous 24 h 
Commande par tel. expedition le jour mime 




disponibles). Le logiciel 
permet en plus une 
sequence "replay", 
permettant de revisjonner 
une sequence d'jmages 
enregistr^es, a grande ou 
normale vitesse. Le nombre 
d'images stockables depend 
bien sur de la memoire 
djsponible : 1 1 avec 512 ko, 
1 22 avec 4 Mo. Quant au 
delai d'enregisirement entre 
chaque images, il varie de 50 
k la seconde a 1 par 
semaine ! Le prix indicatjf de 
SAM Djgltiserestde 250 
livres sterlings (environ 
2 700 F). 

• Chez Rombo Production, 
on pouvait admirer VIDI-ST, 
un digitaliseur de has prix 
apparemment tres puissant. 
Seul probl^me. on ne pouvait 
pas admirer ses capacites, la 
t^l^vision du stand etant 
tombee en panne ! 

• Un ecran A4, bien pratique 
pour la PAO, le traitement de 
texte et autres applications 
professionnelles, etait 
present^ par MicroVision... 
une society bien frangaise, 
sise h Bagnolet. Cet 6cran 
permet d'obtenir une pleine 
page, sans avoir k utiliser les 
barres d'ascenseur des 
fenetres Gem d'ou gam de 
temps etde lisibilite La carte 
de connexion au ST 
comprend un processeur 
vid^o particulfer amsi que 



^IH 



TMSd 



'4fh ZWh ii 



If! If I 



ia.''»." 



impf 



ui ml 
III; III 



ggg<37i»i 

aeB4!7DE 
9e34S7E2 
aBB137E6 fuUit 
8Ba*J7EE 

aaai!7Fi 
gea4!7Fn 
aga4:7FE 
a8a4!ig2 Quit 
agg438gc 



^mi=. 



BSR vs-tUp 
BSR drawindou 
*fiRfi HaitforEvent 
HQUE-H fll,int-in 
hOVE.L tlnualert,adilr-in 
HOUED t)$34,Da 
BSR CftLL-BES 
Hlfl Haltlar event 
HOVE.U H.handle,int-ln 
HGtiED B£66,Da 



L,d:'.dl 



"ijSi S?ndou° 



^ Hwopii 



aeQ43EEl 

3SB4JEES 
Qe34IEE? 
BB94!£ED 
eB94!EFl 
BB643EFS 
S8B43EF3 
aaB4JEFD 
BGB4!Fei 



SB USD 5S [1] [ 

54 SB6S 7J TtltS 
:S $97! ZB is 
77 72G5 74 writ 
74 ESSE Ze ten 
B9 iUi U in fi 

zi ziii 3B SBse 

7C 617J 73 Use 

55 EDGZ ec enbl 
E5 7ZZB 75 er u 



QBQ437EZ 
B6B437EG 
0B3437Efl 
BBB437EE 
0eB*37FZ 
BBB437F6 



&3SB FEDfl 
33FC BBQl 
B3S4 JZBE 
Z3FC Baa4 
Ztli BB04 
4ZBC 7B34 



mmm^ 



1 28 ou 256 ko de ram vid^o 
suivani le modele. 
Sa principale qualite, outre 
cellede I'image — 
irrdprochable — , est sans 
conteste le logiciel qui 
I'accompagne, enti^rement 
realist par devinez qui.,, 
Dominique Laurent, oui, II ■ 
permet par exemple d'avoir 
deux images totalement 
distinctes sur le moniteur 



standard du ST et sur le 
Megavision (done r^eilement 
deux iogiciels si Ton utilise, 
par exemple. Twist) et de 
passer de I'une k I'autre, tr6s 
simplement, par une simple 
action de la souris. Deux 
"gadgets" ont ete ajoutes. 
qui m'on fait mourir de rire : 
un "sonar" pour retrouver la 
souris perdue a I'ecran, et la 
possibility d'utiliser les 
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menus dSroulants n'importe 
ou sur rScran, en 
double-cliquant avec le 
bouton de droite, ce qui 4vite 
d'aller les chercher en haut, 
Le Megavision existe en trois 
formats : 1 7 pouces (1 024 
par 1 024 pixels), 19 pouces 
(1 024 par 768), et 24 
pouces (1 280 par 1 024), Le 
prix n'etait pas encore fix6, 
• Un Allemand presentait un 
ecran semblable, tout du 
moins dans la fonctionnalite. 
Mais il etait cher. d'asse? 
mauvaise qualite. et le 
logiciel d^cevant en 
comparaison du Megavision 
(pour I'anecdote, le 
responsable du stand 
allemand, est pass^ 
successivement du vert, au 
jaune puis au blanc. avant de 
manquer s'^vanouir en 
decouvrant son concurrent), 
Malgr^ I'afasence d'Aiari UK, 
I'Atari User Show etait assez 
int^ressant h visiter. On 
aurait bien sur appreci^ une 
demonstration des CD-Roms 
Atari, ou un plus grand 
nombre de nouveaut^s 
hardware, Toutefois, la 
proliferation des Iogiciels 
present6s laisse entrevoir un 
avenir prometteur pour le 
ST, Etce nesont" 
que les balbutiements, 

Stiphane Schreiber 
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CLUB 

Les STistes de la region de 
Lens peuvent desormajs se 
retrouver pour discuter de la 
pluie et du beau temps, de 
r^lection de F. Mitterrand, et 
accessoj re merit de 
I'evoiution du ST en France 
et des dernieres nouveautes. 
Qa se passe au Club ST 
Folies, dont le siege social 
estsisau41, rue 
Victoor-Picard 62300 Lens, 
Pour 100 F par semestre, 
chaque adherent a droit a 
une carte lui offrant quatre 
numerisations, dix 
photocopies, et cinq tirages 
laser, ainsi qu'une disquette 
d'images et d'utilitaires 
divers. Pour plus de 
renseignements, contacter 
Thierry Verstraete au 
21 70 30 13, ou Regis au 
21 79 13 86. 

• 

REGLEMENT 
DE COMPTA, 
OKCORAIL 



Logisoft annonce un 
nouweau logiciel dans la 
lignee du Redacteur : Le 
Comptable, destine aux 
artisans, pelits exploitants 
agricoles, etc. Bref, tous 
ceux qui ne connaissent pas 
bien rinformatique, etqui 
sont incapables de juger un 
logiciel S sa juste valeur... 
Entierement programme en 
C, Le Comptable beneficiera 
du meme prix competitif : 
490 F ttc. 

D'un autre cote, une version 
1 .95 du Redacteur est 
jgalement annoncee, "qui 
devrait clouer le bee a toules 



les rumeurs de bugs", nous 
a-t-on assure. 
Logisoft^ W, place 
Occitane 31000 Toulouse. 
Tel. :61 22 61 41. 



J'IRAI 

RACHETER 

SURVOS 

TOMBES 

(ISSOIRE) 

Electronic Arts, le geant 
americain bien connu, a 
rachet^ la societe Versioi 
Sod qui est devenue sa 
filiale a part entiere, Versior 
Soft Sari, la filiale frangaise, 
devient du coup distributeur 
en Europe des logiciels de 
productivite et de creativity 
pour PC et compatibles, 
Amiga, et ST. 
Version Soft — 14, rue 
d'AISsia 75682 Paris 
Cedex 14. 
T6I. : (1)43 21 38 21. 



MAYDAY 



Micro-Application presenie 
encore une nouvelle serie de 
livres : la collection "Bien 
debuter sur...". De 
presentation plus complete 
que "Les guides SOS", cette 
collection a la meme 
vocation, celle d'apprendre S 
utiliser un logiciel donne. 
Premier de la s^rie ayant un 
rapport avec le ST . Bien 
debuter SuperBase, au prix 
de 149 F, 

Micro Application — 13, rue 
Sainte-Cecile 75009 Paris. 
Tel. .(1147 70 32 44} 




RECTIFICATIF 

La societe Datarix nous 
signale une erreur dans 
noire article sur la PAO (1ST 
n"8 p. 25) : Piazza n'est pas 
un de ses logiciels, C'est la 
soci^iS Fallot & Cie qui est la 
d^temrice des droits 
d'expioitation de ce logiciel 
de PAO qui n'aurait 
peut-etre meme pas ce titre 
mais pourrait s'appeler 
Europa. Datarix produ it en 
revanche un logiciel de 
gestion de prospection 
commerciale intitule Target. 
Datarix — 64-70. rue des 
Chantiers 78000 Versailles. 
Tel. : f1) 39 73 38 80. 



LAVOIE 
DESON 

MAITRE 



Upgrade Editions annonce, 
par la charmante voix de sa 
non moins charmanie 
attachee de presse, I'arrivee 
imminente d'une version 
"Master" de Publishing 
Partner. Cette version 
apporte de nombreuses 
ameliorations ^ la 1,03 : 
habillage automatique des 
textes et graphismes, 

n des memos au degre 
pres, import d'images au 



format Degas compresse et 
de textes 1ST Word, 
WordPerfect et WordWriter, 
recherche/ remplacement de 
textes en differentes fontes 
et corps, zoom jusqu'a 
999 %, reglage de 
I'espacement proporlionnel 
en pourcentage et 
compstibilite blitter et ^cran 
geant (A3 et A4) sont parmi 
les plus importantes. 
Publishing Partner Master 
sera disponible des juillet au 
prix public de 2 490 F ttc, 
mais sera expose le 1 5 juin, 
lors de la deuxieme journee 
du salon de la PAO, a Paris. 
Les possesseurs de versions 
antec^dentes (Junior ou 
1 .03) auront droit S une offre 

Upgrade - 30, rue de Coriolis 

75012 Paris. 

Tel. : (1)43 44 78 88. 



DES 
REGLETTES 

Si le nom de Josick Croyal 
ne vousdit rien, 
rassurez-vous, c'est normal, 
il s'agit d'un de nos lecteurs 
qui a fabriqu^ pour ses 
propres besoins une r^glette 
qui se colle sur les touches 
de fonction du clavier sur ST, 
et rappelle en permanence 
leur utilisation dans I'editeur 
de I'Omikron Basic. C'est 
une bidouille comme une 
autre. Josick a soudain eu 
I 'idee de vend re ses 
reglettes, accompagnees de 
leur notice, pour seulement 
80 F. Sont egalement en 
vente des reglettes vierges, 
sur lesquelies i'on pourra 
noter I'utilisation des 
touches de fontion de 
n'importe quel logiciel (100 F 
le lot de 5), 

Josick Croyal — 6. avenue 
des Glaieuls 
40150 Hossegar. 
Tel. : 58 43 64 57. 
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EXE-SCRABBLE 

La societe Micromania, 
revendeur de logiciels bien 
connus, lance le premier 
Scrabble sur minitel. Les 
joueurs pourront affronter 
trois fois par semaine le 
champion du monde de 
scrabble, un Frangaisen 
1987, Michel Duguet. Qa se 
passe au 36,15, code 
SCRAB, ,5. 



FRANCE-TEX 
AVERY 

Apres le VideoTeaser. 
France-Tex annonce le 
Rep Teaser, II s'agit d'un 



preficongure, tournant sur 
tous les modeles de ST : du 
520 au IVIega 4, et utilisant 



le modem retournable du 
Minitel, II comprend une 
gestion de BAL (boites aux 
lettres), deux messageries 
(une reserv^e au Sysop), et 
surtout un mode 
"consultation a distance", lui 
aussi reserve au Sysop, 
L'edJieur-compositeur de 
pages videotex lit bien 
entendu les fichiers cr^es 
par le VideoTeaser. Le prix 
du RepTeaser est de 240 F. 
le cable de raccordement au 
minitel coute 150 F, le 
detecteur de sonnerie, 
190 F. 

Le packcomplet — 
VideoTeaser, RepTeaser, 
cable minitel et detection de 
sonnerie — sera 
commercialise au prix de 
750 F ttc, Disponible mi-mai. 
France-Tex — B.P 54 - 22. 
Grande Rue 92310 Sevres. 
Tel- , (1) 46 26 15 10. 



COURTOISIE 

Une nouvelle version de 
Galanterie sera disponible 
I'heure oij vous lire? ces 
lignes : pour 5 000 F ttc, elle 
incluera quelques options 
supplementaires, 
notamment la visualisation 
sur r^cran du ST du resultat 
de la page-ecran sur Minitel. 
Galanterie est editS par 
Imaco — 3, rue Perrault, 
75001 Paris. 
Tef : (1)40 20 95 19. 





METGE ALORS 



Loriciels s'egare un petit peu 
de rinformatique pour se 
lancer dans le sponsoring 
automobile : I'editeur a en 
effet decide "d'etendre son 
image de marque bien 
au-del^ des frontieres de la 
micro-informatique". Pour ce 
faire, le petit chat a choisi 
Rene Metge et sa Porsche 
944 Turbo, qui parlicipe 
actuellement a la Porsche 
Turbo Cup (epreuve qui 
comprend onze etapes, 
reparties sur sept mois). 
Loriciels — 81. rue de la 
Procession 92500 Rueil. 
Tel. -.(1)47 52 11 33. 
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L'MDUSTRIE AU SERVICE DE LA CREATION 




DUPLICATION DISyLL! IL3 

TOUS FORMATS. 

PACKAGING. 

P.A.O, IMPRESSION LASER, 

CASSETTES AUDIO ET 

INFORMATIQUES. 

KITS DE PROTECTION TOUS 

FORMATS. 

CONCEPTION DE DEMOS 

INTERACTIVES POUR PC ET 

COMPATIBLES, 



un centre 
de maintenance 

(dynamique!.,.) 

a votre service 



ATARI STF 


520 STF 2990 


1040 STFC 7490 


520STFC.,. 5490 


1040 STFM .... 5990 


Moniteur ATARI 


Moniteur PHILIPS 


SM 124 1490 


8801 1990 


SO 1224 2990 


8832 2690 * 


Lecteur CUMANA 








EXTENSION MEMOIRE^ 

520 STF : n 50 F TTC - 

GRATUITE pQLit Tout acha 

FREE BOOT : 420 F- 


1 Mo (dans la journee) | 
520 ST ;1 300 F TTC- | 
super,eura7500FTTC 


D6PANNAGE ; ATARI - SINCLAIR - COMMODORE - ORiC 




I£ METIER DEDEVELOPPEUR 

im^RVEWASSISMPAR 

MINim 



Void une interview realisee grSce a I'obligeance telematique 
de deux minitels, Fun situe quelque part a Saint-Mande et 
I'autre directement loge ctiez Dominique Laurent, 
developpeur, a Toulouse. 



First — Vous etes developpeur, avez- 
vous choJsi ce metier par gout, par obli- 
gation ? 

Dominique Laurent — A bientdt qua- 
rante ans. il esT evident que je n'ai pas 
developpe sur micro-ordinateur toute ma 
vie ! De formation mathemaiique. j'ai 
d'abord et^ professeurpuis statisticien. 
Ayant dSveloppe des programmes de 
traitement statistique a des fins profes- 
sionnellesde 1978 a 1 980. j'ai trouve 
rapidement plus d'interSt aux algorith- 
mes qua I'analyse facwrieile des cor- 
respondances. Raison pour laquellej'ai 
abandonne mon travail de statisticien 
pour me lancer dans le developpe- 
ment. 

Ce choix ne s'est pas effectue facile- 
menl Je quittais un emploisurde cadre 
salarie pour une situation sans realitS 
sociale (le mot "developpeur" lui-mSme 
n'etait pas utilise et ne signifiait rien 
pour les administrations) et ce en plei- 
ne periode de chdmage I J'avais certes 
un "background" scientifique mais une 
formation en programmation qui n'etait 
qu'autodidacte, mes experiences d'etu- 
diant sur IBM 360 ne pouvant guere 
aire considerees comme un bagage 
reel. 

1ST — Le metier de developpeur au 
quotjdien, qu'est-ce que cela donne ^ 
D. L. — Je ne connais aucun develop- 
peur serieux qui ne soit pas passionne 
par son travail. Sans passion, le deve- 
loppement est une galere continuelle. 
La course aux bogues. la recherctie 
d'editeurs. les probl^mes de commer- 
cialisation de ses produits. les delais a 
tenir, revolution hyper-rapide de la 
micro tant sur le plan materiel que 
logiciet font qu'il nes'agit pas vraiment 
dune profession mais quasiment d'un 
sacerdoce... Les journees n'ont pas assez 



de vingt-quatre heures et I'avenir reste 
tou/ours incertain. 

Pour ma part, ce sont les contraintes 
commerciales.ouplutdtde representa- 
tion, quimepesentleplus. Laprogram- 
mation me captive, je ne me lasse pas 
d'apprendre et de dScouvrir. et la pre- 
carit6 de ce metier me gene peu. Mais 
nSgocier un contrat. preparer un pac- 
kaging ou prevoir un logiciel en fonc- 
tion de la part de marche visee m'inte- 
resse fort peu. D'un autre cote, je n'ai- 
me pas trop del^guer a d'autres les 
choix commerciaux qui m'engagent. 
alors je ne peux m'en prendre qua 
moi-m§me ! 

1ST — Que conseJlleriez-vous a quel- 
qu'un qui desire fai rede la programma- 
tion sur micro, un metier ? 
D. L. — De renoncer s'll n'est pas 
vraiment passionne par la programma- 
tion ou s'll recherche une situation 
stable. Sinon. naturellement de pro- 
grammer mais aussi de lire des ouvra- 
ges sur la programmation et d'analyser 
des programmes, si possible bien 
ecrits. Enfin d'apprendre a travailler en 
commun. L'evolution est trop rapide et 
la concurrence trop fprte pour que le 
programmeur solitaire ait un grand 

Les logiciels actuels et futurs utilisant 
les centaines — bientdt les milliers — 
de kilo-octets de memoire sont et se- 
ront realises par des equipes. Or l-a 
programmation en equipe est une 
tache difficile, a priori peu compatible 
avec la passion et I'independance. 

LE MATERIEL 

1ST — Quellefs) machine(s) avez-vous 

connue(sl avant le ST ? 

D. L. — En micro, le portable 1-1X20 



d'Epson, le systeme de developpement 
MEK68KDM de Motorola, le QL de 
Sinclair, et le ST depuis juillet 1 985. 
1ST — Selon vous. quelles sont les 
differences entre le developpement sur 
gros systeme et le developpement en 
micro ? 

D, L. — Elles sont Snormes I En micro. 
on peut encore parvenir a apprehender 
tout le systeme materiel et logiciel sur 
lequel on travaille. On peut en decou- 
vrir toutes les finesses, les vices, en 
jouer ou en Sviter les pieges. Sur de 
gros systemes. cela est hors de ques- 
tion. Le developpement est lui-meme 
fragments, sauf pour de petits utihtai- 
res ou des surcouches specifiques et 
limitees D'ailleurs, les informaticiens 
"classiques" et les devetoppeurs for- 
ment deux mondes quasiment etrah- 
gers. Us nous considdrent un peu 
comme des rigolos (et Us ont parfois 
raison !}. On a tendance a les voir 
comme des dinosaures (et je crois 
qu'ils travaillent sur des dinosaures par 
nombre d'aspects). A dire vrai. je suis 
toujours Stonne du petit nombre d'ln- 
formaticiens dans le monde de la 
micro, particuiierement de la program- 

LESLANGAGES 

1ST — Quels langages utilisez-vous et 
pourquoi ? 

D. L.—Je ne programme qu'en Assem- 
bleur et en C. 

EnAssembleur.parcequel'Assembleur 
68000 est une merveille. qui m'est 
devenue familiere en cinq ans de prati- 
que. LE langage par excellence, celui 
qui permet de tirer le maximum de la 
machme, d'obtenir les programmes les 
plus compacts et les plus perfor- 
mants. 

En C. parce qu'il s'agit du langage le 
plus approprie a la manipulatipn des 
fonctions GEM. qu'il est malgre tout 
plus lisible. et se prele mieux au debo- 
guage que I'assembleur. Mais, meme 
en C. je ne peux m'empScher de regar- 
der comment ie compilateur a convert: 
mon code, afin de modifier tell&ou telle 
tournure pour gagner quelques octets 
ou quelques microsecondes. 
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1ST — Quels compilateurs utilisez- 
vous et lesquels conseillez-vous ? 
D. L — J'utilise le systeme de dSvelop- 
pement Atari. L'Assembleur est assez 
rustique (cen'est meme pas un macro- 
Assembleurj mais il convient bien a 
mon style de prpgrammatipn. Le 
compilateur C 'Alcyon" de Digital est 
un peu lent, mais il produit un tres joli 
code, surtout lorsqu'on a reperS ses 
/acunes. Je ne conseillerais pas le sys- 
teme de developpement aux debu- 
tants. 

Le Mark Williams C. que j'ai un peu 
pratique, est assez seduisant mais sa 
mise en route necessite un effort non 
negligeable. 

Le Lattice C (je connais surtout la ver- 
sion l)etle Megamax sontplus accessi- 
bles mais ne permeltent aucun develop- 
pement serieux. Quant a I'interpreteur 

C. il fournira certainement une base 
interessante a ceux qui voudront s'ini- 
tierau langage C. 

1ST — Quel est votre environnement 
de travail, materiel et logiciel ? 

D. L. — Mon environnement de travail, 
ce sont avant tout les developpeurs 
avec lesquels je travailte. Jean-Michel 
Buraux et Jean-Christophe Lejeune en 
particulier. C'est aussi ma compagne. 
qui accepts de me voir passer jusqu'a 
seize heures parjour devant mon ST(et 
cette tolerance est suffisamment ex- 
ceptionnelle pour que fen parle ici !). 
Sur le plan matSriel. je travaille sur un 
Mega ST4. avec disgue dur (j'attends 
avec impatience un modele olfrantplus 
de memoire !), un tecteur supplemen- 
taire. une imprimante (non. pas la 
Laser, elle me serait de peu d'utilite), un 
minitel (pour servir de modem), et un 
telephone qui doit bien sonner quinze 
fois parjour en moyenne. 

Sur le plan iogiciel. je travaille avec le 
systeme de developpement Atari. I'ddi- 
teur MicroEmacs at Le R^dacteur de- 
puis quelques semaines. un d4bug- 
gueur symbolique que j'ai ecnt, "Emul- 
com" pour communiquer. 
1ST — Quelle est votre opinion sur la 
vogue des Basics ? 

D. L. — Comme tout le monde. j'ai 
debute en micro avec le Basic (au tout 
debut avec le PC 1 2 1 1 deSiiarp I), mais 
je me suis tr6s rapidemem mis a I'As- 
sembleur et le retour nest plus possi- 
ble, meme avec le Basic le plus proce- 
dural (celui du QL I'etait d'ailleurs pas 
mal). 

Le Basic est un-langage permettant de 
faire rapidement depetites choses, il ne 
permet pas de realiser de grands pro- 
jets, meme lentement. II est parfait a 
mon sens pour I'amateur qui n'a ni le 
temps ni I'envie de se mettre ^ appren- 
dre un autre langage. i! lui permet de 
programmer sans trop de peine les 
applications simples qu'il envisage. 
Mais un jeu d'arcade ou un traitement 
de texte en Basic, c'est incongru 



LEPIRATAGE 

1ST — A qui profite le crime ? 
D. L. — Le piratage est un problSme 
redoutable pour les developpeurs et 
pour les utilisateurs honnStes (ilyen a), 
II conduit les premiers a user de proce- 
dSs de plus en plus sophistiquSs (et 
parfois onereux}. et il penalise plus au 
moins severement les seconds en leur 
apportant des contraintes d'utilisation . 
(cles a placer, mots de passe, etc.) ou 
un surcout a I'achat du logiciel. 
Ce probhme n'esl pas d'aujourd'hui. Sur 
tous les gros systemes. vous Stes obli- 
ges de vous plier a certaines contrain- 
tes (sequence d' identification, etc.) 
pour acc6der au systeme el eviter que 
n'importe qui n'y accede. De meme 
pour retirer de I'argent d'un distributeur 
de billets. Certains de mes logiciels ne 
sont pas protSges fQuickmind par 
exemple). d'autres le sont fort peu ou 
plus serieusement Dans tous les cas. II 
y a eu piratage. 

Je ne tiens pas a relancer ici une polS- 
mique qui fit quelque eclat I'an passe 
dans une autre revue. Que dire a un 
pirate a qui it "faut" ses deux logiciels 
de jeux par semaine ? Les arguments 
des pirates sont inconsistants. parfois 
Indecents. 

II est certain que le piratage profite 
avant tout aux pirates I Mais le vendeur 
de machines ou de disquettes vierges 
en profite indirectement. Ce sont les 
editeurs et les auteurs qui payent... 
fylals lorsqu'on voit tel editeur bien 
connu faire signer ^ ses auteurs un 
contrat leur demandant de rechercher 
et de poursuivre en justice les pirates, 
faute de quoi I'editeur s'attribuera tous 
les dommages et interets eventuels. on 
se doute qu'une riposte commune 
editeurs-developpeurs n'est pas pour 
tout de suite. Les tiens entre les deve- 
loppeurs pourraienttoutefois faire. evo- 
luer les choses dans un futur proche. 



J 



(Toutefois Dominique Laurent mindi- 
qua par ailleurs qu'il ne desirait nulle- 
ment devenir le porte-drapeau des de- 
veloppeurs pirates) 

LES LOGICIELS 

1 ST — Quels sont les logiciels qui vous 
ont le plus impressionne sur ST ? 
D. L — J'utilise trSs peu de logiciels. en 
dehors des outils de developpement. 
par manque de temps. 
Le Chess de Psion est superbe et d'un 
tres bon niveau. L'Smulateur Macintosh 
Magic Sac est une realisation Stonnan- 
te et bien congue. Le Gem est une belle 
chose mais ce n'est pas vraiment un 
logiciel. bien que ce soit celui que je 
connaisse le mieux I Degas Elite est 
bien fait. Art Director aussi m§me s'll 
ignore le monochrome. Twist, de Fran- 
cois Guilleme, est a mon sens un excel- 
lent logiciel. bien fini et compact 
Que les joueurs me pardonnent. seul 
Chess efShangai me donnent envie de 
jouer I 

1ST — Sur quels logiciels allez-vous 
exercer votre art apres le Redacteur ? 
D. L. — Le Redacteur esr une entreprise 
de longue haleine. II y aura des versions 
Mrangdres. il y aura aussi sans doute 
une version encore plus sophistiqu4e 
(mais sans doute inutillsable sur 520). 
Tout cela fait deja beaucoup de travail. 
J'ai par ailleurs plusieurs contrats en 
cours. en particulier pour des applica- 
tions en milieu industriel. 
Atari me reclame d'autre part depuis 
quelque temps une nouvelle version 
d'Emulcom (et elle serait sans nul doute 
utile, tant revolution est rapide i ce 
niveau). Mes autres projets sont trop 
peu avances pour que j'en fasse etat ici 
Mais, quoi qu'il en soit. le 68000 et le 
ST me plaisent toujours autant qu'il y a 
pres de trois ans, et je crois qu'ils 
m'accompagneroni encore quelque 
temps. 

Duphly 
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GESTOCKS 

-VERS lA FIN DES CAISSES ENREGISTREUSES ? 




C'est un truisme d'enoncer que rinformatique soulage les 
pauvres et besogneux humains des taches repetitives. Mors 
meme qu'elle s'insinue dans les foyers, le monde des 
entreprises et des commerces catalogues comrae Pme/M 
lui semble encore bien hermetique. Certains tentent des 
percees, c'est le cas de Gtstocks. 



Votre libraire geret-il se& stocks 
de bouquJns sur ordinateur 
ou prefere-t-il occuper ses 
dimanches aux ]oies insondables 
des inventaires et autres decrypta- 
ges des rouieaux impnmes de sa 
caisse ? Lafaute en incombe peut- 
etre aux logiciels. La tradition IBM 
vous assurera qu'il faut perdre du 
temps pour en gagner (I'assertion 
vaut aussi pour I'argent) mais la 
conviction rie lemporte pas tou- 
jours, 

Gestocks, un nouveau iogiciel de 
gestion commerciale, semble pren- 
dre le pari d'Slargir le public des 
utilisateurs pourvu que le Iogiciel 
soil aussi simple a manner qu'une 
. caisse enregistreuse (qui, au de- 
meurant. sent parfois tres compli- 
quees). 

Mais Gestocks rrnse sur la convivia- 
lite sans pour autant restremdre la 
puissance de ce genre de produit- 
En effet, il annonce des capacites 
de traitements inegalees : 

— sur un simple 520 avec un lec- 
teur de disquette, le Ipgiciel permet 
de gerer 4 000 produits, 1 000 
clients et bOO fournissears . 

— sur 1040. les chiifres sont tri- 
ples ; 12 000 clients .. 

Je vous fais grace des megas, ils 
n'int^ressent que les multinationa- 
les ! 

Sans compter que j'accessibilite 
aux donnees est immediate, tout 
etant ger6 en memoire vive, sans 
que ce soit au detriment de la se- 
ll 



curite puisque chaque ecriture est 
sauvegardee des la saisie. En cas 
de cQupure de courant. seule la 
derniere saisie est perdue {sur Fac- 
turatton & Stocks de Memsoft, il 
faut passer par le Basic pour re- 
cuperer les donnees). 

LE SECRET DE GESTOCKS: 
I£ COMPACTAGE DES DONNEES 

A Totigine du Iogiciel. la demande 
d'un grossiste en articles de danse 
desireux de soulager ses weeks- 
ends, Mais apres demonstration, 



les produits existants sur ST lui 
semblent soit trop lourds soit trop 
ardus. Quant aux generateurs d'ap- 
plications, DBman ignore superbe- 
ment accents et convivialite a la 
frangaise, et Superfaase Pro est tout 
juste disponible. Qu'a cela ne tien- 
ne. Deux vendeurs d'un magasin 
specialise, eux-memes rompus [dans 
divers sens) aux produits existants, 
decident de s'y mettre. 
Le resultat est une convivialite ef- 
fectivement engageante : des ico' 
nes donnent I'acces direct au; 
commandes les plus utilisees, les 
quelles sont doublees par des op- 




La bureau de Gestocks Tatites les 

commandes sont accessibles par menus 

icones touches de fonction et raccourcis 

claviers 



tions des menus des touche" de 
fonctionsdessineessur le bureau ■ 
dp Gestocks et des raccourcib i\d 
viers. Par ailleurs, I appui sur HELP 
offre a tout moment une fenetre 
d'explications. 

La vocation de Gestocks est natu- 
rellement la gestion des stocks e 
desfournisseurs, mais aussi lages 
tion des ventes et la facturation 
Outre les fonct ions standard — fac 
turation, BL, inventaires — le logi 
ciel comporte des options qui fon- 
defaut sur d'autres produits : 

— tout d'abord. Jl permet de retra 
cer chaque soir les operations di 
jour. c'est-a-direde"faire la caisse' 
ce que Solution omet : 

— sans manipulation intermedial 
re, on connait a chaque instan 
I'etat exact des encours fournis- 
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sans sortir du mode "facture" 





seurssurlemois, lejourou I'annee, 
de meme pour les traites clients 
(avec leur historique), les quantites 
en stock ou simplement le C.A , 

— Gestocks prevtentquand le seuil 
minimal de stock que vous avez 
defini est atteint et vous suggere 
des quantites a commander avec 
I'adresse du fournisseur : 

— une partie "graphiques et statis- 
tiques" permet de connaitre les 
produits qui marchent le mieux et 
d'en imprimer des histogrammes, 
diagrammes et camemberts. Ces 
operations sont aussi possibles sur 
lech iff re d'affaires, par jour, moiset 
annee. Desormais il faudra se me- 
fierdesonepicier, peut-etredecidera- 
E-il au vu des statistiques de votre 



consommationquevous ne merit ez 
pas les remises de fin d'annee qu'il 
accorde a ses bons clients : 



COMMUNICATION 
DES MODULES ENTKEEUX 



— mais c'est surtout par la commu- 
nication de ses modules que Ges- 
tocks s'av6re ergonomique. Par 
exemple, si lors de la saisie d'une 
facture, parvenu au 20^ article, le 
Iogiciel vous annonce (s'il I'annon- 
ce} que celui-ci n'existe pas. inutile 
d'annuler la facture pour aller enre- 
gistrer le produit (que vous n'allez 
pas refuser de vendre parce que 



Le module graphique pour des statistiques 
de chiffres d'affaires et de vente histo- 
grammes^ lignes ou secteur par ]our, mojs 



VOUS venez de le recevoir), Ges- 
tocks vous permet de lecreerdirec- 
tement. 

Gesfocteest au demeurant un Iogi- 
ciel ouvert puiqu'il permet I'impor- 
tation et Texportation de donnees 
ASCII avec tableurs ou bases de 
donnees. eti I est directement compa- 
tible avec les drivers de First Word 

— les plus nombreux ^ ce jour. 
Les limites de Gestocks se situent 
toutefois sur deux plans : 

^ ce n'est pas un Iogiciel de comp- 
tabilite. il genere seulement des" 
etats indispensables pour une bonne 
comptabilite ; 

— il ne possede pas d'editeur de 
rapport tres elabore, les auteurs 
ayant estime que la mise en page 
d'une facture n'est pas une ceuvre 
d'art et sera imprimee simplement 
sur papier en-tete. 

Ouant a la fiabilite. le Iogiciel est 
teste depuis six mois par le grossis- 
te d'articles de danse qui gere sans 
encombres plus de 2 000 produits 
sur un 520! 

Edite par la jeune societe Arobace, 
le Iogiciel presente au Sicob de 
printemps coOtera 1 200 F. Une op- 
tion disponible deux mois plus tard 
permettra d'acquerir le Ipgiciel avec 
un lecteur de code barres et de 
generer des etiquettes a ce stan- 
dard avec une imprimante du commer- 
ce. 

Jacques Duphly 



Arobace — 9. rue Piemontesi 750 1 8 
Paris. Tel. : (Ij 42 55 M 26. 
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une 



utiiisalrice 



GFADraft« 



[I attendant 



nierefois. nousavionschofsi 
1 utiiisateur de Superbase. Cela 
fort S propos, car la date 
ait avec la. sortie de Superbase 
Pro. Nous avons un peu moins de chan- 
ce aujourd'huj, puisque nous interro- 
geons Veronique Draseau, archJtecte, 
uiilisatnce de GFA Draft alors que la 
version GFA Draft Plus n'est pas encore 
sortie (ofiiciellement). 
1ST — Comment etes-vous venue au 
ST:' 

V. Draseau — Je cherchais depuis 
longfemps un outil abordabie pour ma 
profession. Je m'etais d'abord tournee 
vers Is Mac. mais les solutions pour 
archltectes eta'tent trap on^reuses. C'est 
alors que j'airegardeducdted'Atarisur 
les conseils de man beau-frere. 
1ST— II utilise aussiun Atari Sdes fins 
professionnelles ? 

V. D. -Non. Lui et ses enfants, ce sont 
plutot les jeux. Cela m'a permis de me 
rendre compte en tout cas. que I'envi- 
ronnement GE/W est au moins aussi 
agreable a utiliser que celui du Mac. 
Manquaient des logiciels adaptes ^ ma 
profession. 

1ST — le logiciel Arlcey est pourtant 
disponible depuis longtemps... 
V. D. — II est tres puissant mais trap 
onereux pour que je puisse penser a 
I'amortir rapidement. Restaiem Gem 
Drawet Easy Draw, qui etaient insuffi- 
sants pour moi, particulierementa cause 
de I'absence de cotes, et I'impossibilite 
de sauvegarder ou de recuperer des 
elements de dessin. Puis GFA Draftest 
sorti et je I'ai adopte. 
1ST — Ce logiciel n'a pourlant pas fait 
une perc^e spectaculaire. en France en 
tout cas. 

-V. D. — Je n'ai pas compris pourquoi. 
Au moment de sa sortie, il etait unique 
en son genre. Dans sa gamme de prix 
en tout cas. Aujourd'hui, il a un concur- 
rent important : ZZ 2D. lequel est d'ail- 
leurs beaucoup plus cher. 
1ST — Vous n'envisagez pas de chan- 
ger pour ce dernier ? 
V. D. — Pourquoi faire ? Je suis tres 
satisfaite de GFA Draft. De plus, ma 
bibliotheque de symboles commence a 
etre assez riche. 

1ST — Depuis combien de temps 
utilisez-vous GFA Draft? 
V. D. — Depuis juin 1987. si je ne me 
Uompe pas. 

1 ST — Beaucoup de gens se plaignenl 
de ce qu'il n'est pas facile a utiliser 
Qu'en pensez-vous ' 



V. D. — Ce sont ceux qui utilisent une 
copie pirate qui disent (;a. II y a effecth 
vement un coup de main a prendre pour 
I'utiiiser. Mais une fois que vous I'avez. 
quelle economie de mouvements I 
1ST — C'est-^-dire ? 
v. D. — Que! que soit le logiciel de 
dessin que vous prenez. pour tracer 
une droite il faut ailer cliquer dans une 
boite ; pour mettre des elements dans 
une fenetre. il faut cliquer dans une 
autre : pour dessiner amain levee il faut 
cliquer dans une troisieme : cliquer 
dans une quatrieme pour 4crire du 
texte, et deplacer des ascenseurs pour 
recentrer son dessin. 
1 ST — C'est I'habitude en effet. 
V. D. — Rien de cela avec GFA Draft. 
Tout est dans la maniere d'utiliser la 
souris. Si Ton fait un die allonge, on 
passe en mode ligne. Mors soit on 
maintient le doigt appuye sur la souris 
et on trace imam lev^e. soit on le retire 
et Ton trace des lignes droites. Si a la 
place d'avoir fait un die allonge nous 
avions clique rapidement, nous serions 
pass^ en mode fenetre pour deplacer. 
copier ou modifier des portions de 
dessin, Un double die recentre I'lmage. 
De la meme fagon, pour ecrire il suffit 
de positionner son curseur et de trap- 
per, ni plus ni moins. Cela necessite 
une certaine pratique mais c'est ge- 



- Cela n'a pas ete pergu ainsi. 
gnent par ailleurs qu'il 
3S distinctes de menus 



e plai 
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1ST - 

D'aucu 
V ait d6 
deroulants. 
V. D. — C'est une critique qui a etS 
apparemment prise en compte dans 
GFA Draft Plus. Personnellement. cela 
ne me gene pas. car les options du 
deuxieme menu sont beaucoup moms 
souvent utilisees. Je prefere d'ailleurs 
cette presentation a celle de GFA Draft 
Plus, mais c'est sans doute une ques- 
tion d'habitude. 

1ST — Quelles sont vos principales 
critiques S I'egard du produit ? 
V. D. — Certaines lenteurs. principale- 
ment iorsque I'option demandant I'affi- 
chage de la largeur reeile des traits est 
activee. Les dessins complexes sont 
alors assez lents a deplacer et ^ co- 
pier. 

1ST— Pas d'autres critiques ? 
v. D. — J'ai beau cherctier, ye ne vois 
pas. 

1ST— Et les louanges ' 
V. D. — Celles-ci ne manquent pas. On 
peut les classer dans quatre categories. 
Tout d'abord le systeme de mesure est 



d'une precision diaboiique. On a le 
choix entre pouces et centimetres, en 
coordonnees absolues par rapport a la 
feuille. relatives par rapport a un point 
que I'on definit soi-meme. ou distance 
par rapport a un point. Bien sQr. vous 
definissez voire echelle comme vous le 
voulez. 

1ST — Quoi d'auire ? 
V. D. ~- Les zooms, il est possible de 
zoomer sur quatre echelles de retrecis- 
sement et quatre autres d'agrandisse- 
ment. Ensuite vous pouvez agrandir ou 
diminuer la taille de votre image ou 
d'une fenetre avec une precision du 
centieme. II en est de mSme pour les 
rotations. Et vous pouvez encore zoo- 
mer lors de I'impression. 
1ST — Quelle est, selon vous, la troisie- 
me cat^gorie ? 

V. D. — L'interface de I'imprimante. Si 
vous avez une imprimante de quaiite 
vous avez droit a sept densites possi- 
bles d'lmpression. Et la quaiite d'im- 
pression est sans faille. Par contre. 
dans la meilleure densite elle dure 
longtemps. 

1ST— Et la quatrieme pour finir ? 
V. D. — La ricfiesse fonctionnelle de 
G FA Draft, citons la possibilite de regier 
le pas du curseur, i'ajustement automa- 
tique des extremites de lignes. I'ajuste- 
ment automatique du trace a la vertica- 
le ou a I'horizontale. le cfioix de la 
largeur des lignes par pas de 0,3 rnm^, 
les distorsions du contenu des fene- 
tres. les segments de cercles ou d'ellip- 
ses avec des possibilites d'effacement 
selectif. les arcs de cercles en trois 
points... 

1ST — Qu'est-ce que c'est ? 
V. D. ^ Vous positionnez trois points et 
GFA Draft vous trace un arc de cercle 
qui passe par eux. 

1ST — Y a-t-il d'autres points forts ? 
V. D. — L'arrondi d'angles. Vousdessi- 
nez deux droites s6cantes en un point. 
■ GFA Draft vous arrondit I'angle qu'elies 
forment : le trace de perpendiculaires a 
une droite. ou meme de droites qui 
forment entre elles un angle precis, les 
lignes de cotes pour avoir des mesures 
exactes inscrites a I'ecfielle sur le des- 
sin, le travail sur plusieurs plans, et la 
bibliotheque de symboles. Citez-moiun 
autre logiciel qui fait cela pour ce prix I 
Enfln. il n'est pas protege, etpointn'est 
besoin d'indiquer a chaque sauvegarde 
un mot d'une page de la documentation 
au risque de perdre un travail impor- 
tant. 

1ST — Etsi nous vous posons la ques- 
tion traditionnelle ? 
V. D. — Laquelle ? 

1ST — Nous vous echangeons votre 
logiciel contre deux barils d'une autre 
lessive, que nous repondez-vous ? 
V. D. — (rires) — Je le garde. 

: Propos recueillis par A. Kuhu. 
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LTD pour I'editeur americain Time- 
works. Publisiier STn'est d'ailleurs 
pas le premier enfant decetlecolla- 
boratJon puisque Word Writer est 
un clone de Fisrt Word Plus realise 
par GST pour Timeworks. 



D'une certaine maniere. Timeworks 
DTP (DTP pour Desktop Publisher) 
reprend la simplicite qui a fait le 
succesde TSTWord, produitdontil 
est au demeurant complementaire 
puisque directement compatible. 
Cela signitie qu'un texte saisi sous. 
/STLVordconservera ses enrichis- 



pour la gestion des polices de ca- 
racteres). puisqu'un programme se 
charge automatiquement de cela 
en fonction d'une configuration 
choisie par I'utilisateur. 
A I'instar de 1ST Word, Timeworks 
DTP possede une barre de menus 
entierement dediee aux aides. De 
fait, si Ton prend la peine de lire les 
deux ou trois pages d'explications 
comprises par fonction, il devient 
possible dese passer du manueldu 
logiciel ! 

Timeworks DTP brille par la clarte 
de sa conception. La barre des 
menus et les menus eux-memes ne 
sont pas surcharges, Pourtant, tou- 
les les fonctions importantes en 
micro-edition sont presentes : du 
crenage manuel des caracteres aux 
differentes echelles de visualisa- 
tion de la page, sans oubher la 
cesure ou les outils de dessin. 
Quatre icones significatives per- 
mettent de ]ongler avec les quatres 
modes de base du logiciel . 
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c 111 b lee, il faut lever une am 
biguite. Timeworks Pubii ' 
. rterSTest un logicie' "' "'" 
Angh- ^ct u 



51 un luyiuitti realisi 
par GST Holdi"- 



sements : gras, italique... il i 
meme pour Word Writer. 
Se presentant sous la forme di 
quatre disquettes, le logiciel n'es 
pas d'une installation difficile commi 

I-. -,i,..-.^f+ Aiho if-ii-iLr>iolc fnnrtinn 



ngs 



quatre disquettes, le logiciel n'est 
pas d'une installation difficile comme 
la plupart des logiciels fonction- 
nant sous GDOS (le systeme d'Atari 



^ ^mode "bloc": tous les ob- 

jets textes ou images sont des blocs 
deplag ables et redimensionnables ; 



node "texte pour \ 
', traitement de texte : 



^ mode "dessin" pour les ou- 
ils de dessin vectoriel . 



^^^ le mode "styles de paragra- 
phs" constitue I'innovation majeure 
en PAD sur Atari et s'inspire large- 
ment de Ventura Publisher sur PC. 

Les "styles de paragraphes" consti- 
tuent des especes de macro- 
commandes qui permettent d'af- 
fecter a chaque paragraphe des 
caracteristiques de justification, de 
fontes, de cadrage... On peut, par 
exemple, creer le style "corps texte" 
qui correspondra a un texte justifie 
a droite et a gauche dans la police 
Helvetica corps 12. avec un retrait 
de paragraphe de 1 cm, une tole- 
rance de cesure de quatre lettres et 
pas de tabulation. II suffira alors 
d'identifier un paragraphe et d'ap- 
puyer sur "corps texte" pour lui 
donner automatiquement ces ca- 
racteristiques d^ mise en page, De 
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meme, si Ton modifie la macro elle- 
meme, I'ensemble des paragraphes 
qui lui sont relies seront automati- 
quement rectifies. 
Ce systeme assure done des mJses 
en page coherentes et convient 
particulierementauxdocumentsau 
long cours" du style rapports. Ii- 
vres oujournaux. etmoins bien aux 
pages singulieres. A cela il faut 
surencherir : dans une majorite de 
cas. les "styles de paragraphes" 
permettent reellement de gagner 
du temps en PAO. 
II est aussi coutume d'appeler ce 
precede "'feuilles de styles". Sur 
Timeworks DTP, si Ton desire affec- 
ter a la macro "corps texte" ie style 
italique, il suffit d'appuyer sur Ie 
raccourci clavier de ce dernier. 
Point supplementaire soulignant 
lergonomie de conception . contrai- 
rement a 1ST Word, Timeworks 
DTP possede de nombreux rac- 
CQurcis claviers. 

EAPIDIIED'EXECUTION 

En PAO, la lenteur d'affichage es' 
generalement de rigueur. Time' 
works DTP ne se soumet pas a la 
regie. L'affichage est larger 
plus rapidequecelui de Fleet Street 
Publisher et que Publishing Part- 
ner. Fonctionnantsous GDOS, il es 
aussi incomparablement plus rapi 
de que ce dernier sur Laser Atari 
moms d'une minute la page. 
En revanche, la version testee de 
Timeworks DTP souffrait d'une tare 
idiote : Ie logiciel recompose la 
page a chaque impression ce qui 
fait perdre I'avantage des huit pages 
a la minute de la laser en tirage 
repete d'une meme page. 



LES POLICES 

Evidemment "wysiwyg", Timeworks 
DTP permet Ie melange de plu- 
sieurs polices. Livre avec cinq poli- 
ces GDOS {dont une de symboles 
ou "dingbats") pour impnmantes 
matricielles 9 et 24 aiguilles, ou 
pour lasers HP ou Atari, il gere huit 
polices avec une laser Postcript, 
avec seulement deux polices ecrans 
cependant pour I'heure. 

S'il est installe en Postcript, Ie logi- 
ciel offfe une variation des corps de 
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caracteres de 7 a 77 points. En 
revanche, avec d'autres impnman- 
tes, Ie choix des tallies esl limite au 
corps des fontes GDOS chargees 
en memoire. Amsi, sur 24 aiguilles 
Epson, on dispose des corps 7, 8, 
10, 13, 18, 20. 30, 36, 40, et 60 , 
sur laser Atari, des corps 7, 8, 1 0, 
12, 14, 18. 20, 24, 28 et 36 mais 
pas des tallies intermediaires : les 
amoureux de la typographic de- 
vront fendre leur bourse pour une 
laser Postcript... 



GRAPfflSMEETDESSIN 

Des logiciels disponibles sur Atari, 
Timeworks DTPest Ie plus complet 
sur ce chapitre. Outre I'habillage 
des images qu'il est Ie seul a posse- 
de r pour rinstant{le texte epouse la 
forme du bloc dans lequel setrouve 
I'imagej, Timeworks DTP est \ep\u5 
complet en ce qui concerne la ges- 
tion des formats de dessins : Gem 
Draw et Easy-Draw pour les for- 
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mats vectoriels. et IMG (de 75 a 
300 points par pouce), Neochrome 
et Degas pour les bits map. Pour 
ces derniers, Ie logiciel permet : 

— une conservation des propor- 
tions horizontales et verticales, 
avec des images scannees a 300 pp, 
ces options ad^quatement utilisees 
permettent d'eviter les effets de 
moirage des Irames, 

— ie relouchage point par point en 
mode loupe, 

— etoffre des ciseaux pour decou- 



per des portions d'images. 
II ne manque que Ie contrastage 
des images 

Par ailleurs, Timeworks DTP posse- 
de des outils de dessin vectoriel 
tres pratiques ainsi qu'une biblio- 
theque de trames et des cadres 
preconstruits. 

Timeworks DT"P dispose aussi des 
fonctions traditionnelles de'traite- 
'mentsde texte comme la recherche 
/remplacement ou la cesure, ce- 
pendant la conversion minuscule/ 



majuscule — so uvent utile avec des 
textes importes — est absente. II 
faut noter que Timeworks DTP pos- 
sede une fonction couper/coHer 
qui est active aussi bien pour Ie 
mode texte que pour les modes 
"bloc" ou "dessin". 

LESUMITES 

La version testee du logiciel (1.05) 
souffre encore d'une imperfection : 
I'impression en "paysage", aussi 
appelee "a I'italienne" ou horizontale, 
nesauraitse passer d'un rouleau de 
scotch invisible car Ie logiciel im- 
prime verticalement une moitie de 
la page sur une feuille et I'autre 
moitie sur une seconde feuille. 
La configuration materielle requiert 
au minimum deux lecteurs de dis- 
quettes Si rinstallation surunedis- 
quette est possible, les delais d'im- 
pression deviennent gigantesques. 
Ie logiciel ecrivant perpetuellement 
des fichiers temporaires ou "over- 
lays". En utilisation intensive comme 
pour tirer la quintessence .du logi- 
ciel. on nesauraitsouffrirl'absence 
de disque dur. 

En fait de configuration. Timeworks 
D7P doit etre reinstalle en fonction 
de chaque imprimante ce qui n'est 
guere pratique. Pour une version 
prochaine du logiciel, j'apprecie- 
rais la possibilite de grouper les 
objets comme sur Easy-Draw. 
Ces limites mises en evidence, force 
esl de constater que Ie logiciel 
choisi par Atari France est merveil- 
leux de simplicite et de contort et 
qu'il conviendra parfaitement a la ma- 
jorite des utJIisateurs de logiciel de 
mise en page. Le prix de Timeworks 
DTP est tout aussi democratique 
puisque aux alentours de 1 000 F. 
Atari France pour sa part distribue- 
ra le produit dans une configura- 
tion comprenant un mega 2, une 
laser SLM 804, Timeworks DTP eX 
1ST Word, et deux journees de 
formation assuree par la societe 
Maquet pour environ 20 000 F. 
Presente au sicob avec un ecran 1 9 
pouces (interface de Dominique 
Laurent), le logiciel faisait deja, si 
Ton peut dire, belle impression 

Jacques Duphly 

Atan France - 9. rue Sentou 92150 
Suresnes. Tel. :45.06 31 37. 
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Rhaaa, bigre et peste ! C'est en ces termes que fexprimai ma 
satisfaction a la decoiiverte de Pro 24 Ver 3.0, update du 
celebre sequenceur Midi de Steinberg Research. Apres 
quelques minutes d'utilisation, je m'apergus qu'au vu des 
modifications, parier d'update etait tout a liait deplace. Je 
criai au genie et ladiai tout a track ; "la version 2.0 etait 
super, la 3.0 est carrement, heu, mieux". 




Avant tout, sacnez que le pro- 
gramme et les differents fi- 
chJersprennent plus de 400 ko. 
Done, a moins de formater ses dis- 
quettes avec un utJiitaire approprie 
IFormat, Fast-Format) ou de le pas- 
ser sur deux disquettes, I'emploi 
d'un drive double face est preconi- 
se. Ceci etant precise, bootons 
(roulementde tambour). Des ajouts 
etdenombreuxchangements ponc- 
tuels djfferencient cette version de 
la precedente 

20 



Point important, toute I'ergonomie 
du produit a ete revue. En effet, il 
est maintenant possible de se pas- 
ser de I'ascenceur — toujours pre- 
sent pour les inconditionnels, mai's 
moins large — puisqu'il suffit de 
cliquer sur le bouton de gauche 
pour incrementer une valeur et sur 
celui de droite pour la decrementer, 
et ce dans tous les ecrans du 
Pro 24 (I'option existait deja sur le 
'Time"du 2.0). 



GUSSEMENTPROGRESSIF 
DUPLAISIR 

A propos d'ecran, commenpons 
done notre exploration en progres- 
sant de haut en bas. "Fast Access' 
disparait de la barre de menus tan 
dis que les autres menus vo lent leu 
nombred'options augmenter : ainsi 
c'est le "Track Info", qui integre 
desormais les commandes de "Fas' 
Access", com ma ndes que Ton retrou- 
ve egalement en double-cliquan' 
sur une piste. Plus bas. nous de- 
couvrons. oh oui. plus bas, le nom 
du f ichier {Song ou Pattern), inscrit 
a cote de la mention "Steinberg 
Pro-24 ill" ainsi que I'espace me- 
moiredisponible En dessous, nous 
retrouvons les 24 pistes, les mter- 
rupteurs de statut [X, On, S), les 




marqueurs "Record" mdiquant la 
piste qui va etre enregistree et, 6 
surprise I, le numero de canal Midi 
sous chaque piste (bien entendu, il 
suffit de cliquer a droite ou gauche 
pour changer le canal ou pour 
I'eteindre carrement). 
Descendons hardiment pour nous 
arreteraudessus des vu- metres. Le 
panneau de droite (Play, Record, 
etc.) n'a pas change dans sa pre- 
sentation. En revanche, on s'aper- 
goit tres rapidement que le comp- 
teur de duree {heures. minutes, se- 
condes) est synchro avec celui des 
mesures En clair, cela signifie qu'il 
est desormais possible derembobi- 
nerjusqu'al mn 1 s plutot qu'a la 
mesure 4/3/24. 

lAPOUBELLE 
POURALLERDANSER 

Le panneau de controle contenant 
les "locators" est enrichi d'une op- 
tion venant remplacer le nom du 
fichier : DEST. Sous ce myst^rieux 
patronyme se cache I'une des plus 
incroyabless revolutions du 3.0: 
vous vous souvenez de la relative 
complication des copies de pistes 
avec Pro 24 2.0 ? II fallait deplacer 
le curseur sur Track, faire un tas de 
machin : I'horreur (j'exagere peul- 
etre. la). 

Dorenavant, pour copier la piste 2 
sur la piste 4 a partir de la mesure 



17/1/0, (c'est un exemple), on 
rentre la valeur de destination dans 
DEST, (ici 1 7). on "noircit" la piste 2. 
et, COMME SOUS GEM, on la tire 
(en laissant le doigt appuye sur le 
bouton et sur Ctrl) pour aller la 
poser negligemment sur la piste 4, 
et hop I Si I'option Warning est 
operationnelle, il suffit de cliquer 
sur"OK" : sinon, c'est copie, comme 
ga, tout simplement. 
Et les data ? Pas de probleme, il 
suffit d'appuyer en mgme temps sur 
Shift pour que la piste copieelesoit 
sans Data. Vous allez me dire qu'il y 
a une poubelle, sous GEM. Eh bien, 
la aussi, retorquerai-je avec I'esprit 
d'a propos qui me caracterise (et 
non pas caracleriel) . "Sous Pro 24 
3.0, en effet, c'est la fenetre des 
vu-melres qui fait office de vide- 
ordures : on attrape la piste, on la 
tire dans les vu-metres, et a la 
trappe", 

LE BUFFER DEL'HAGARD 

Accrochez-vous. ga marche AUSSI 
pour les patterns ; je veux dire, la 
copie et la poubelle, A ceux qui 
pourraienttrouver cette option aussi 
redhibitoire que definitive, ie dirais 
simplement (en fait je n'en suis pas 
encore remis) qu'une nouvelle op- 
tion est apparue dans le panneau 
qui servaita gerer les patterns dans 
la version precedente. Nous trou- 
vons maintenant "Buffer" et "Re- 
call Buff 
Cetampon-, sorte de RAM Disque, 



va pernriettre de se mettre de cote 
une piste ou un pattern sur lequel 
on souhaite effectuer un travail 
"dangereux". Si Ton change d'avis. 
il sera toujours temps de rappeler 
I'ancienne version. A cote du buf- 
fer, une autre option, "Cutcopy". 
menage bien des surprises : avec 
2.0, la copie de pattern etait unpeu, 
heu, raide, figee, voire penible, 
Mais si. 3.0 V remedie totalement 
puisqu'il est possible de couper un 
pattern en deux pour en faire deux, 
justement. de patterns. Plus fort, il 
est possible de bidouiller ses pat- 
terns avec "Free Copy" (accessible 
dans les menus du haut). Par exem- 
ple, le pattern qui allaitde 50/1/0 
a54/1/0seradeplaceen51/1/0 
a 55/1/0 oua 56/2/32 I On sait 
maintenant qu'il est enfantin de 
faire un morceau en copiant ses 
patterns et sespistes dans tous les 
sens, et ce sans risque de s'emme- 
ler les mesures. 

Nous allons nous rendre egalement 
comple que la "sgjsie" (action consis- 
tant a jouer avec ses doigts sur un 
quelconque instrument 'de musi- 
que, pourvu qu'il soit Midi) est, elle 
aussi, facilitee- Ouf, une petite pause 
avant de continuar. Z'avez yu, les 
elopes ont encore augmente... Ah, 
merci, c'est sympa... Ca ^a^ l'^' ^^ 
briquet,.. Umphhh... Umphhh... 

LEBOEUF SOUS LES DOIGTS 



Un demi Sucre, merci... Puisque le 
panneau de controle qui contenait 
le tempo, la signature, le mode de 
synchro, et tout et tout, a ete depla- 
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ce et reduit (il estmaintenanta cote 
de I'ascenceur), ii reste une place 
libre. Re-!ambour : Multi-Records. 

Ce pan neau va permettre de se faire 
des "boeufs Midi" en" assignant 
quatre des vingt-quatre pistes a un 
canal Midi (et lani qu'a faire a un 
instrument). Qa a I'air tout bete 
comme ca, mais je vous garantie 
que cette option est revolutionnai- 
re. 

En effet, I'option "cycle", permet- 
tant egalement de faire jouer une 
mesure en boucle entre les deux 
locators est desormais exploitable 
en mode "Record"... AINSI que 
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"Quantize" et "Delete", Imagine? : 
lenregistrement d^marre, chacun 
joue sur sa piste, le morceau bou- 
cle. Achaque piste, une quantifica- 
tion dif fere nte(ou identi que, ou pas 
de quantification du tout, c'est 
"comme on veut) a ete assignee A 
chaque nouveau cycle, le sequen- 
ceur rejoue le morceau, cette fois 
quantifie, et il est bien entendu 
possible decontmuer a enregistrer. 
Comme on le ferait d'une boite a 
rythmes. Du reste, le parallels n'est 
pas aussf audacieux qu'il parait : si 
Ton souhaite "deleter" une note, il 
suffit, apres avoir selectionne I'op- 
tion adequate, de rejouer la note a 



inerpourqu'elledisparaisseau 
bout d'un tour de cycle, Dingue ! 
C'est comme sur ma HR1 6 I 
Au bout du compte, il est tres facile 
de faire un morceau a plusieurs, 
quitte a le retravatller tout seul une 
fois la cession achevee. A ce pro- 
pos, (encore) une bonne nouvelle : 
le mode "Step" est disponible sous 
"Score Edit" ainsi que le travail par 
bloc et tant qu'a faire I'impression 
d'un pattern entier. Cela signifie 
qu'avec un. peu de colle et une 
bonne paire de ciseaux, il devrait 
etre possible d'obtenir une parti- 
tion de ses ceuvres a moindre frals. 
Sinon, le Masferscorede Steinberg 
est lout Indique puisque etudie 
pour ! 
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UN CLAVIER VRAIMENT MAITRE 



Vous avez sans doute remarque 
que I'emploi d'un sequenceur Midi 
oblige souvent son utilisateur a de 
nombreux aller retour du ST aux 
instruments. Maizalors, si Ton joue 
a plusieurs, qui va faire quoi ? Qui 
va se precipiter comme un fou vers 
le ST pour changer un parametre. 
au risque de se prendre les pieds 
dans unentrelasde cables dignede 
Barilla ? Personne. Et toe ! En effet. 
loption 'Remote- Control ", acces- 
sible dans le menu MIDI, permet a 
tout clavier de mettre en ceuvre la 
majorite des commandes de Pro 24 
III. II suffit pour cela d'assigner une 
note peu utilisee au "Remote-Key" 
qui switche le clavier de I'instru- 
ment dans la position commande. 
Ce sont en tout seize' touches qui 
permettront de piloter le logiciel 
sans quitter son synthe cheri. On 
prevoira de coller des etiquettes sur 
I'instrument en guise d'antiseches. 
Je plaisante mais cette option est 
reellement fabuleuse. 
Toujours au niveau du Midi, les 
filtres sont plus facilement accessi- 
bles que sur I'ancienne version : a 
moi le Ctrl 1 23 et mon Roland n'a 
qu'a bien se tenir ! (si Ton ne filtre 
pas ce "mysterieux" code 1 23. les 
synthes Roland ont des problemes 
a se mettre en "Note Off"). 

L'ESTOCADE 

J'ai gardeleplussympapour lafin : 
le DRUM EDIT, editeur de batterie. 
Bon, vous con naissezlesystemede 
grille des boites a rythmes genre TR 
707 ? Eh bien la, c'est encore 
mieux. La page d'edition reprenant 
la presentation du "Grid Edit" dis- 
pose de 16 lignes correspondent 
toutes a un instrument, Devant cha- 
que ligne, le nom de I'instrument 
est inscnt (un kit MT32 est fourni 
avec le logiciel). Bien entendu, on 
peut creer (et sauvegarder) un kit 
adapte a sa propre boite a rythme, 
en inscrivant le nom des instru- 
ments de son choix. 
La saisie peut s'effectuer via la BaR 
ou le clavier maltre ou plus simple- 
ment a la souris Dans ce dernier 
cas, laflecheducurseurfait placea 
une minuscule baguette de batte- 
rie. La velocite depend du temps 



pendant lequel le doigt reste ap- 
puye sur le bouton. Comme sur le 
"Grid Edit", on peut retravailler ses 
morceaux et un zoom autorise le 
travail "au quart de poll", pour faire- 
des roulements par exemple. 
De plus, "Iterative Quantize' per- 
met de quantifier par dichotomie, 
sans faire de coupe franche dans le 
feeling, C'est tout bete :1a premiere 
quantification se fait a la moitie du 
temps (entre la valeur de depart et 
celle d'arrivee), puis la suivante a la 
moitie, puis... On tend done vers la 
mise en place parfaite sans toute- 
fois y 'etre vraiment. Bien sur, la 
quantification "pure et dure" est 
possible, Bref, la creation d'une 
ligne de batterie se fait aisement et 
rapidement. 

PELE-MELE 

Comma si cela n'etait pas suffisant 
a notre bonheur. il extste une infini- 
te de petits details sympas. Dans le 
desordre ; 

— un bloc-notes pour noter des 
details importants relatifs au mor- 
ceau (banque machin, son 1 2. patch 
1 7}ou non relatifau morceau (3 kg 
de pommes de terre, rappeler man- 
man, etc.) : 

— les dump utilities autorisent le 
chargement de fichiers emanants 
de sequenceurs differents, pourvu 
qu'ils respectent la norme Midi. Les 
valeurs du "Grid Edit" sont modifia- 
bles par simple "clique" (vous ne 
passez pas par la barre de menu, et 
vous ne touchez pas 20 000 F) : 

— enfin, les utilisateurs de SMPTE 
(destine a la synchro du Midi sur un 
magnetoscope) pourront travailler 
leurs morceaux avec une resolution 
de 1/10 d'image, Voila, en atten- 
dant I'update du mode d'emploi (en 
frangais s'll vous plait mais helas ! 
payant), je ne trouve plus grand- 
chose a vous dire sur ce Pro 24 III 
de Steinberg Research. Ah si : c'est 
genial. 

La mise a niveau est gratuite pour 
les possesseurs d'une precedente 
version. Le cas echeant, le prix est 
totalement justifie en regard de ce 
que la concurrence propose : 2 650 F 
ttc. Bon. allez. j'y retourne, j'ai 
douze tubes a faire pour demain 
Fastoche. 

Fabrice Leduc 
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II existe plusieiirs maiiieres d'accomoder un disque dur, mais 

quelles qu'elles soient, iifaut d'emblee coiivenir qu'un disque dur 

(cm Atari Coip. 1988 -SH 205-) servi au naturel 

est fade. Ce mois-ci, firsf vous propose des conseils pour le 

faire remonter dans I'estime de Gault & Millau. 



Gem. les programmes du dossier AUTO 
que vous voulez lancer, une configura- 
tion de bureau parmi ceiles que vous 
aurez prealablement sauvegardees ou 
encore les accessoires que vous sou- 
haiiez pour la session. A cela il faut 
ajouter en option la remise a I'heure et 
la pOssibilile d'afficher une image de 

"Assigner" esi de Tom Hudson soi- 
meme (Degas £//(eet CAD 3D]. Elie sert 
a choisir un fichier Assign. sys (polices 
de caracieres el driver) en fonclion de 
I'appliGation GDOS que vous desirez 
degusler, 

"Startup" est un programme pour les 
nostalgiques dv. la cuisine ancienne. II 
permel ..- ■- ■.•-'. i-^ "autoexec. bat" 
aussi ;;.i .1 MS-Dos. 

Vous 0: '. . Mtionauxrotset 

hoquei- ;■ ■ I. - : : ;; :*.urs . sont tres 
pudibonds I Si vous avez des probl6- 
mes de digestion apres le repas et 
notamment en cas d'aerophagie, "check- 
disk" et "tuneup" sont les potions qu'il 
vous (aut (pas d'utilisation prolongee 
sans avis medical) 

En effet, a force de lire. Scnre et effacer 
les donnees, voire disque dur ressem- 
ble a un fromage de gruyere, il v a des 
trous et vous perxlez de I'espace. 
"Checkdisk" d'Atari Corp. est un edi- 
teur de disque t res com plet permettant 
entre autres, une efficace (bien que 
lente) compression des donnees. 
"Tuneup" de Michtron est aussi prevu 
pour cela mais s'll est plus rapide, je lui 
ferais moins confiance car en se compres- 
sant lui-meme. il s'Bfface ! 
Rests un dernier aspect a aborder . la 
securite de la vaisselle Deux program- 



Lc- premier condiment indispensa- 
ble en la niatiere — mais aussi le 
liant de toute sauce reussie — est 
Turbodos dont I'actuel numero de ver- 
sion est 1 .05 Tourne de main de maitre 
par le celebrissime chef de file de la 
Tiouvelle cuisine des bits. Dominique 
Laurent Turbodos se substitue pure- 
emenl a GemDos (fa par 
e d'exploitation gerant lei 
es) Son action a pou 

q plieeparl.S.maissurtou 

es disque dur multiplie( 
oration est tel|emeni sen 
ernier que Ton ne saurai 
pres V avoir goute. 

P urbodoscofrigecerlaines 

de oq e , bigorneaux, bogues et 
de mef indelicats dont 

G ufte (et pas seulement de 

version 1,05 corrige un 

p b eme des versions prece- 

it du "reset" des tforloges 

p 1040 ST (qui faisait im- 

q ent rater la cuisson des 

u, m 31 vous la pilotiez depuis 




Mais attention. Turbodos ne se m.arie 
Pels avec tous les disques durs, Avec le 
Leadman parexemple, les choses tour- 
nent rap.idement au vmaigre. Si le dis- 
que dui vous samble deja si delicieux 
qu'ilfait partiedevotrefestinquotidien, 
plusieurs qstensiles vous seronl neces- 
saires "Superbool" pour varierle menu. 
"Assigner" en cas- de degustation fre- 
quents de GDOS en entree, et "Startup" 
SI vous avez horreur de fairs le seryfce 
vouH-meme. 

"Superboot" est un programme per- 
mettant de choi^ir, avant I'arrivee au 



mes, "Turtle" et "Backup", gerei 
ssuvegarde de votre disque dur 
disquettes. formalage des disq'Uettes ei 
ecriture/reparlition des donnees. Mai 
heureusement aucun des deux n'assu 
re I'introduclion automatique des dis 
quetlesdansle lecieur (quant a u cafe, 
n'v faut meme pas songer). 
Voiladequoi faire bonne chfere avec un 
disque dur.sans que I'addition soil trop 
salee puisq'ue I'ensembie des program- 
mes cites appsrtiennent au domaine 
public a I'exception de 'Tuneup" 

Jacques Duphly 
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QUAND LES SCORES RMT, 
IfSSmQlINT 

SUPER SCORE 

Apres le deluge de sequenceurs, void que s'araorce 

la saison des editeurs de partitions. Ces derniers temps, nous avons vu passer 

les traitements de texte musicaux, puis les sequenceurs qui vous obligent a acheter le petit frere qui 

fait office de copiste et, plus sympathiques, ceux qui impriment en prime, 

Voici venir une nouvelle merveille ; Tediteur de partition avec en cadeau le sequenceur, prenez 

le temps d'apprecier la difference car elie est subtile. 



Sonus vient de sortir un editeur 
de partition plus que complet 
qui est, bien sur, capable de 
transcrire des musiques jouees en 
temps reel, Dans I'editeur de parti- 
tion de Sonus, une vague option du 
cmquieme menu est done tout bon- 
nement un sequenceur avec son 
editeur de partition, Voila une idee 
sympathique, d'autant que, ne fai- 
sant pas les choses a moitie, Sonus 
fournit un excellent sequenceur 

LE SEQUENCEUR, 
VUERAPPROCHEE 

C'est une version simplifiee de Mas- 
ter Piece- Vingt-quatre sequences 
de trente-deux pistes, chacune pou- 
vant adresser quatre canaux Midi. 
Le sequenceur gere jusqu'a trente- 
deux canaux Midi si on lui ajoute 
une petite boite capable de consti- 
tuer deux reseaux Midi indepen- 
dants. La copie des pistes et des 
sequences se fait aisement dans 
tous les sens, ainsi que les merges, 
les demerges, les spits, les ap- 
pends, les transpositions, les quan- 
tizes, les decalages, les punchs, les 
bounces et les filtrages Midi, Ces 
modifications sont susceptibles d'agir 
sur I'ensembie d'une piste ou sur 
une partie bien localisee des don- 
nees. 

Une mention speciale pour la quan- 
tisation qui agit independamment 



sur I'attaque et le relachement des 
notes.. qui peut. finement, aligner 
les notes avant ou apres le temps 
choisi et n'aligner que les notes 
trop egarees, permettant ainsi de 
garder ce petit rien qui fait que 
votre phrase est mimitable. 
Mention egalement pour la possibi- 
litederecalersouplement les pistes 
dans le temps et surtout de les 
raccourcir sans en detruire les der- 
nieres informations. D'une maniere 
generale, toute la qumcaillerie ne- 
cessaire a la bonne gestion d'un 
systeme Midi cossu est a portee de 
souris. 

Par rapport au grand frere Master 
Piece, il manque bien entendu quel- 
ques agreables subtilites ga et la, 
dans les transpositions ainst que 
dans les filtrages et transforma- 
tions d'evenements Midi entre au- 
tres. On se fait une raison, mais le 
gros oubli, I'enorme absent,, c'est 
I'editeur d'evenements Midi. 
II faut dire que dans Master Piece 
I'editeur n'est pas integre dans le 
sequenceur lui-meme mais se trou- 
ve sur une disquette separee. Autre 
explication et consolation, I'editeur 
de partition permet justement de 
visualiser et de modifier les se- 
quences et peut done, dans une 
certaine mesure. remplacer I'edi- 
teur d'evenement Midi. De toute 
fagon. si Ton considere que le se- 
quenceur est un cadeau offert avec 
I'editeur de partition il neresteplus 



qu'a cesserdegemir et a passer au 

plat de resistance, 

UEDITEURDE PARTITION, 
VtlEAUSOL 

Avant toute chose, definirle type de 
partition. Des cette premiere ope- 
ration, on comprend que cet edi- 
teur est pret a toutes les bassesses 
pour vous satisfaire. Une enorme 
boite de dialogue envahitl'ecran et 
vous propose le choix entre les 
grands standards : solo, duo, trio, 
quartet, piano, piano et voix. Si 
vous n'y trouvez pas votre bonheur, 
la librairie des formats residents sur 
disquette est a votre disposition 
Vous y trouverez par "exemple les 
partitions pour orgue, big band ou 
quatuor a cordes. Toujours rien 
pourvous ?Alorsvouspouvezcreer 
un modele sur mesure et le memo- 
riser dans la librairie. 
La suite est de la meme envergure : 
vous pouvez choisir letyped'ecritu- 
re et les endroits ou seront rappelees 
les attributions de chaque portee 
Les partitions pourront etre impri- 
mees en trois failles. Une option 
permet d'attribuer chaque piste de 
la sequence a une portee. Une fois 
la partition bien defi me vous ychar- 
gerez une sequence et votre chef- 
d'ceuvre s'affichera bien proprement 
sur la partition. 
Bien que, normalement. vous eus 
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siez du vous en soucier avant. si 
V0U3 changez d'armure ou de si- 
gnature rythmique, la petite machi- 
ne pedale, reflechit et finalement 
vous recalcule touts la partition. 
Encore plus malm : preparez une 
partition en 3/4, essayez d'y char- 
ger une sequence enregistree en 
6/8, sans se demonter. Avant d'ceuvrer, 
la bestiole vous demande si vous 
preferez le 6/8 ou le 3/4, Puisque 
nous en sommes en insertion de 
sequences, affirmons pour ceux 
qui en aurait doute, que Super 
Score accepts ies sequences des 
autres sequenceurs Sonus {SST, 
Master Piece). 

En jouant de la souns et du clavier, 
toutes Ies options sont au garde-^- 
vous : suppression, deplacement. 
changement de notes, copie, inser- 
tion de mesures, possibility de de- 
placer Ies barres de- mesure, de 
changer d'armure et de rythme a 
chaque mesure, j'en passe quel- 
ques autres toutes aussi rejouis- 
santes... En gros, toutes ces modifi- 
cations agissent sur la sequence 
que vous pouvezsauver. ecouter ou 
reinjecter dans le sequenceur. 
Viennent maintenant Ies options 
graphiques qui n'ont aucune inci- 
dence sur la sequence. Lecart ver- 
tical entre Ies portees. I'ecart hori- 
zontal entre Ies notes, le style des 
barres de mesure, I'inclinaison des 
notes ligaturees sent quelques-uns 
des parametres graphiques possi- 
bles, Toujours dans le meme do- 
maine. la, quantisation graphique. 
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totalement autonome de celle du 
sequenceur, alebongoutdenepas 
changer la sequence en memoireet 
se prete done a toute sorte d'essais 
bien pratiques. En revanche, cette 
quantisation a le tres mauvais gout 
de n'agir que sur I'ensemble d'une 
partie ou de la partition. 
A toutes ces options qui permettenf 
plus ou moins d'ecrire la musique 
automatiquement, s'ajoutent Ies em- 
bellissements manuels Premiere 
possibilite : noter des accords. Au 
lieu de le faire laborieusement a la 
main, ce qui est toujours possible, 
une option harmonique vous evite 
bien du travail : tapez le nom d'un 



accord. Super Score va dans une 
libraine speciahsee chercher I'ac- 
cord correspondant ou le plus pro- 
che et vous I'affiche dans Ies regies 
de i'art : Ies majuscules, Ies minus- 
cules. Ies italiques. Ies petites el Ies 
grosses lettres la ou il faut. 
Encore plus etonnant, vous pouvez 
afficher Ies accords de guita.re La 
librairie d'accord est "expandable" 
et editable a merci, le revers de la 
medaille est que cette fonction est 
obligee de faire des recherches 
constantes sur le disque, ce qui 
gate un peu le plaisir. 
Tous Ies textesde toutes l.es options 
peuvent etre affiches avec une fonte 
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Une selection de formats ttis complete. 

unique mais dans tous Ies styles 
classiques du ST et toutes Ies tail- 
les, ce qui — comme chacun le salt 
— n'est pas toujours du meilleur 
effet. Ceci est valable egalement 
pour Toption texte qui permet d'ecri- 
re n'importe quoi, n'importe ou. 
Plus ^tonnante est I'option parole 
qui place votre texte sous la portee 
concernee. Enappuyant surControl- 
r-J, vous passez automatiquement 
d'une note a I'aulre : seul defaut. 
lorsque deux notes sont liees, la 
deuxieme est consideree comme la 
note suivante, Toujours dans le meme 
esprit, le curse urse place impertur- 
bablement sous tous Ies silences 
rencontres. Pas grave a I'usage, 
mais agagant dans un logiciel de 
cette qualite. 

Le dessin n'est pas neglige, pour 
commencer vous pouvez utiliser un ■ 



ensemble de palettes contenant Ies 
signes musicaux Ies plus usuels en 
trois tailles, des accolades, des nu- 
meros bon chic bon genre, des 
signes d'articulations, des notations 
dynamiques, etc. 

A cela s'ajoutent Ies options de 
dessin : lignes verticales, horizon- 
tales, obliques, courbes de liaison. 
signes de crescendo et decrescen- 
do. et tout simplement dessin a 
main levee. Apotheose graphique, 
Super Score importe et exporte des 
blocs graphiques vers d'autres lo- 
giciels, sp6cialement vers Degas. 
II ne reste plusqu'a imprimer C'est 
dans le menu impression que se 
trouvent Ies options bien connues 
des utilisateurs de traitement de 
texte ; en-tete, pied-de-page, pagi- 
nation, page de titre standardisee. 
Autre pr6cieuse option, la possibilj- 
te d'imprimer des partitions comple- 
tes ou d'effectuer Timpression par- 
tie par partie. La qualite d'impres- 
sion dependra evidemment de votre 
imprimante(unequantiteraisonna- 
blede drivers standard, aurecense- 
ment, mais verifiez s'il y a celui de 
votre imprimante). II n'est pas pos- 
sible de regler le nombrede passa- 
ges et I'impression reste dune qua- 
lite desesperement acceptable; mais 
non enthousiasmante. Dommage 
egalement qu'il soit impossible d'im- 
primer ^ I'ltalienne ou en double 
page, ga fait toujours chic chez Ies 
musiciens. 

LE LOGICIEL, VUD'AVION 

Presente dans un petit classeur 
classique, d'un bleu douleux, Super 
Scorereclame 1 mega dememoire, 
un drive double face, et un moni- 
teur monochrome. On reste entre 
gens serieux. La notice est d'une 
bonne epaisseur physique et philo- 
sophique. C'est le moment desouli- 
gner que Super Score est facile a 
prendre en main et a utiliser, que la 
plupart des commandes sont dou- 
bleesa la sourisetau clavier, et que 
souvent des petits messages ami- 
caux viennent assister le client. 
Bonne nouvelle car la notice ne 
satisfera pas Ies anglophobes, ce 
qui est tres dommage car ce logi- 
ciel contient malgre tout quelques 
subtilites qui ne s'inventent pas. 
Si vous avez des doutes sur la 
maniabilite de la chose, le logiciel 
est livre avec une clef, mais une 



MUSIQUE 



version de demonstration tourne 
parfaitement sans cette clef, a mon 
aviselleva bientot circulerdans Ies 
parages aussi vite qu'un virus. D'au- 
tre part, le logiciel dont nous avons 
dispose avait une certaine tendan- 
ce a se planter, en particuliersur le 
Mega. 

La petite chose est importee par 
Music Land et coute 2 500 F, plus 
ou moms quelques cacahouetes. 
2 500 F est effectivement le prix 
standard pratique pour ce genre de 
logiciel musical, mais on ne me 
sortira pas de la tete qu'a ce prix-la, 
faire cadeau d'un sequenceur est la 
moindre des choses. 
Je m'mterrogesurtout sur le sort de 
tous nos pauvres musiciens midi- 
fies ■ voici certainement un excel- 
lent logiciel d'ecriture musicale. 
maispour I'utiliseril faut passer par 
le sequenceur interne qui malgre 
toutes ses nombreuses qualites est 
incomplet. Quefaire ?Travailler Ies 
sequences sur un autre logiciel et 
recommencer tout le boulot (ap- 
prentissage et enregistrement} sur 
celui-la le jour ou I'impression est 
derigueur ?Acheter /WasferP/ece ? 
Cela ferait evidemment bien plaisir 
a Sonus, maJs acheter pratique- 
ment deux fois le meme sequen- 
ceur procure des mauvais reves 
affirme un proverbe bengali. 
Un bien drole de cadeau finale- 
ment, qui montre une fois de plus 
qu'il est urgent d'adopter un stan- 
dard de fichiers musicaux comme 
le Midi-files , celui qui fabriquera 
un logiciel de conversion entre Ies 
fichiers Midi des differents editeurs 
verra s'elever sa statue en saindoux 
galvanise sur la place du petit villa- 
ge des sectateurs du Midi. Conclu- 
sion, vous avez avant toute chose 
besoin d'ecrire votre musique, fon- 
cez. Super Score est pour vous. Si 
la partoche est pour vous une acti- 
vite secondaire, patientez un peu, 
on dit que I'lnformatique est peu- 
plee de gens mtelligents . 

Tonio Fragola 



monochrorr 



!. Notic 



Editeur Sonus 
Prix ■ snviron^2 500 F 
Distributeur ■ Music Land — 66. 
Bd Beaumarchais 7501 1 Paris. 
Tel. -.(1)43 55 26 68. 
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TOUTES LES 
FONCTIONS MIDI 
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PROCEDURE. 
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5, bd Voltaire - 7501 1 RA.RIS 

VOICMSRAISONSD'ACHETERVO 



I - CONSEILS DE SIMON 



Simon a ete nomme meil- 
leur specialiste ST par 
la societe ATARI France, 
Venez le rencontrer, i1 vous 
donnera toutes les informa- 
tions et les conseils dont 
vous avez besoin avant 
I'achat de votre ordinateur. 



IV - ACC£SSOIRES 



10 disquettes 




de marque 


. 99 F 


Boite de rangement 


. 140 F 


Tapis poursouris .... 


. 90 F 


RubanSMM804 ,..- 


. 79 F 


RubanSlarNLID.... 


. 79 F 


Cable imprimante ... 


. 150 F 




150 F 


Track ball 


. 290 F 


Free Boot + pause .. 


, 495 F 


Joystick Atari 


- 70 F 


Competition pro 


. 160 F 









VII - CADEAUX 



Pour tout achat d'un ordi- 
nateur, nous vous offrons 
40 logiciels : 

- Jeux 

- Utilitaires 

~ Accessoires de bureau 

- Traitement de texte 
-Gestion familiale 

- Creation musicale 

- Creation artisfique 
-et bien d'autres... 



Sylvain, le maitre du fer a 
souder, est present tous les 
jours. Reparations, bidouil- 
les, cablages, extentions un 
mega, pause free boot, sent 
effectues tres rapidement et 
garantis. 



V - PRIX SUR LA GAMME 520 ST ET 1040 ST 

520 STF seul + 40 log. + 10 disquettes : 2 990 F 

5203TF + monitejr HR monochrome + 40 log, + 10disq 4480 F 

520 STF + moniteurcoileur 1425 01 1224 + 40 log. + 10disq,.. .5480 F 
520STF + monitejr-TVSONY + 40lo9.. + 10disq N.C. 

1040STFseul+40log,i10disquettes: 4790 F 

l040STF + monileiJrHflmnnachrame + 40lO9. + 10disq 5990F 

104i]STF + rTranileutcouleur 1425/1224 + 'lOlog. + IOdisq 74eOF 

+ Lb Redacteur 
Si vous trouvez moins cher, 
nous nous alignons immediatement 
+ UN CADEAU SURPRISE 



VIII - OCCASIONS 



Nous avons souvent en 
stock des ordinateurs 
d'occasion en parfait etat : 
520 STF 

apartirde 2 100 F 

1040 STF 

apartirde 3400F 

Ce materiel est garanti 

unan : 

telephonez-nous ! 



Ill - CLUB ULTIMA 



Avec la carte du Club, vous 
pourrez echanger vos logi- 
ciels et vous aurez droit a 
des reductions d'enfer sur 
tout le magasin. Rejoignez 
vita les membres du Club, 
on vous y attend de pied 
ferme ! 



VI - NOUVEAUT^S JEUX 



OblilSralor N.C. 

Out run. 195 F 

Explora. n.c. 

Exocel N.C. 

Caplain AmBrica. _— N.C. 

G^anl arcada 250 F 

Donjon master 250 F 

Pink pantMra N.c. 

Soccer 2IO F 

Les pierres 3 fen 210 F 

Xenon 250 F 

Dive bomber N.C. 



iX - PAIEMENT 



- Faciljte de pavement sur 
5 mois sans aucun interet 

- carte bleue 

- credit Cetelem 

- carte Aurore. 

Remise maximum : 

- etudiants, enseignants, co- 
rriites d'entreprises, collectivi- 
tes. groupes. 

Tel^phonez-nous ! 



-Telephone : 43. 38. 96. 31 

TRESr DANS NOTRE ESPACE ATARI 



X - NOUVEAUX UTILITAIRES 



- PC Ditto 

- Twist 

- Fleet Street 
-ZZ2D 

- ZZ rough 

- Calcomat 2 

-1st Word plus (v.f.) 

- Evolution 
-Signum 

- Le Redacteur 

Venez voir 
nos demonstrations 1 



XKI - LOGICIELS 
PROFESSIONNELS 



- Comptabilite Mensofl 

- Facturalion Mensoft 

- Stock Mensoft 

- Paie Mensoft 

- Comptabilite Jaguar 

- Solution 

- Superbase professionnel 

- Publishing Partner 

- Induction 

Formation assur^e ! 



XVI - PROMOS DU MOIS 



Pour tout achat, ce mois, 
d'un disque dur ATARI SH 
205, nous vous offrons un 
bon d'achat de 600 F sur 
tout le magasin. Faites vite, 
reservez-ie rapidement. 



XI - P^RIPH^RIQUES 



MoniteurSC1425 


2 490F 


MoniteurSC1224 


2 490F 


Moniteur-TV Sony 


...N.C. 


Drive SF 314 


1990F 


DriveSH205 


4 990F 


Drive Kumana 


1 590 F 


MoniteurHR 124/1 25 .. 


1490F 


Digitaliseur Realitzer .. 


1 750 F 


Digitaliseur professionnel 


2 950F 


Pro 87 


N.C, 




N.C. 





XVII - REPRISES 



Pour tout achat dans la 
gamme Mega ST, nous re- 
prenons au plus haut court 

votre ancien 520 ST/1040 ST 



XII - IMPRIMANTES 



Nous sommes specialises 

en imprimantes, nous les 

avons toutes en stock et en 

demonstration, venez les 

comparer. Nos prix sont 

imbattables !!! 

-SM 804 

-Panasonic KX 

-Star LG10 

-Star LC10 Couieur 

-NECP6 

-SLM 804 



XIV - PRIX SUR LA GAMME MEGA ST 




... 9950F 

.11 215 F 

N.C. 








. 12950F 

. 14 215 F 
N.C. 






SLM 804 + norrbroux programmes DP pour laser 


. 11950F 
. 20g50F 

. 23950 F 






Pour tout achat sur la gamme Mega ST 

-formation 

- inslallalion (Paris-Region Parisienne) 

- mainlenance gratuite sur site pendant 1 an 

- etude d'offre cotrespondant a vos besoins 

(meiileur rapport quailte-prix) 



XV - LOGICIELS Laser 



Apres un stage technique et 
logistique, Simon maTtrise a 
fond les performances tech- 
niques de la SLM 804 et vous 
presentera en demonstration 
tous les logiciels qui toument 
actuellement sur cette impri- 
mante : 

- publishing partner 

- publishing partner junior 
-fleet street publisher 
-time works 

- signum 



XVIIl - SERVICES ET PRIX 



Nous insistons sur le sen;ice. 
Tout client aura la meilleure 
information et le bon conseil 
avant son achat. Ensuite, le 
client aura une assistance 
permanente, au magasin ou 
par telephone de 10 a 19 h, 
du lundi au samedi. Quant a 
nos prix, ils sont les mieux 
studies du marche. N'hesi- 
tez plus, venez nous rendre 
visite et faites la difference 
avec la concurrence. 
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MTOI SYSTEM REALTIME 
MESSAGES 
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Au bout de plusieuis mois d'enquete ec he\ eles le 
meticuleux Tonio Fragola a t il eiiiin decomert lous les 
secrets des codes Midi ^ Non car dans les coins sombres 
sommeiilent encore quelqucs octets exotiques Au|ourd'hui 
toute la \erite sur les codes de s\'nchromsation MIDI 



I notnbrec^e Joubipscto hpseLCu 
Ipps depuis lo'tet St^it nour Ip 
tranbiTiPttiP ^u =5utrps rn tchu p'; 
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I r ihmrs Le r ylaqp ju i i i 
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sLilt Ip tPrnpb qui ry ttnt f i 

■■ pxpriniprtt pn tluct Midi P ji i 
Ft I I il suffit d d ipu^pr sur I i t ii 
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A ii"p p[ uqup plu prrii he du nnu 
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jpdait jr pdjtjn iii|Ourd hui di 
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li- ' I r n iininp S mulation im 
I ] fd rnupur 



n^lhp 

USbiC 



pri. 
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Lplin ^ I ^t 1- I I I II II I I 
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f I nie tour ie li dirpt Autre 

tnL it PI toqramrne pputtouf m 
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On Breati Qosuh Firqi 

Hldem^l 

5tarM ISM 

StopK Z521I 

Cont* 2511 

Top? Z4B1 



ProLEdure Ecartl 



Input " 
Input " 



Ecart ! 



EcartS=Milleu%*21 
Out 3,Star-tX1 
Repeat^ 
HasardX=Int(Rncl*EcartXl-l 

llEUXRI 

DureeX=TempoStHasardSSI 
Fur PasS=l To HesSI 

Cut 3,TopKRI 

For IS=a Id DureeXqi 

Ne«t IWI 
Kent PasXIl 
Until Ifip?(2)1l 
Out 3,StopS1 
Exit If Inp(2)=42 I touche 



Protedure Swingll 



Print 



Input " Tempo !",Tempo%1 
Input "ResDlution i",FtEsi;'ll 
Input ■■ Taux iMauxKI 

If Tau<X=all 
Inc TauxXII 
Endlfl 

Tenips%=Res!!K21 
I empnU^ (TempoX*! BB ) /T au« Wl 
TempG2K= (TeinpoX«2 ) -TempoliSli 
Out 3,Start)i1l 
Repeatii 
For Pas%=l To ResKI 
Out 3,T[)p!tSI 
For IX=B Tc TerapoSSII 
Next 1X11 
Next PasXIl 

For Pa3X=ResX To WesX*Z°i\ 
Out 3,Top%qi 
For IX=0 To TetnpoIX'^l 
Kent 1X1 
Next PasKI 
Until Inp7(2)1l 
Out 3,5topX1 
Exit If Inp(2)=42 I touche » 

Loop! 



p edut-B Finll 

Out 3 StopXIl 

Editll 
Re urnll 

p jr o isolyrreuxqui n onlpgsde 
Lo le d rylhn!S3 pour contenter 
eux q I n aiment que la reguJantP 
dPS etfonomeu en ai-ier trempe 
pour dorp le hec aux 'aquo^b^nts 
lei poui ouvrir les yeux dt ceux 
qui imaqinent que la progranima 
tinn Midi ne bert qu a fabiiquer des 
s-quPi Leurs et des editeurb de 
sons ,011 idPi.' petits proyrdmT>t;s 
[Tci-atif- 

MIDI UGHT SHOW, 

UMUSIQLtENCOULEni 

^uiib "e ippur dtiit j'hrna t un 
alroolique nctoire Bien d^'ant lui 
un abbe exppnmental fdbriqjait a 
I aide de toute une m^cantque db 
tirettes et languPttes colorefi'^ jn 
orgue dont lechrurnatisme rTiusi ai 
engendraitun chromatibme cuiore 
Dp bien gtorieux parrain^ pout lb 
premier programme Midi LiqTh 
Shov qui tnui simptement ecou- 
te attentivement ce que vous jouez 
sur votre rid 'ler el le transforme en 
pa /eb colores A chaque note de la 
qamir--- c\ romcitiqup est absociee 
une cou'eur La raille des paves est 
propot+ionnelle a la dynannque Un 
i_lic;ksui la bouti= Pt 1 ecranse ./ide 
Sachant que cp urogramnie ne fa.t 
que 25 ligpes de Babic imagmezle 
qenre de chosp qu il seiait possible 
d'obtenir en se treusan' un tout 
petfl peu la tPt^^ 



CLrS=l I tana 

InS=CinSH«<a 

Hideml 



Hepeatll 
ClsRI 

Uhile MDu;el<=ell 
CmX=Inp(3)1 
Uhlle CmS=InX1 
CrnhX-^InpCSlI 
CmdX'Ino(3)1 
If CmdXOBII 
XX=F1andaiiit3Be]1l 
YX= Random (186)11 
IatneX=Cmi»l Dii^ 2<\\ 
CDu1eur!!=CmhX Mod 12"^ 
Defflll CouleurXUII 
Pbox XS.YX.XX'TailleS.YX 
nailleKII 

Errtjf- 



DEGAS SHOW, 
L'AUDIOVlSUELjyiIDI 

ToujOurs dans le domaine btzarie 
ment inpxptore du G C M (gra 
phisme controle par Midi evidem 
menlj voili un autre programme 
qui piend le probleme par un autre 
bout Vous chargezun certain nont 
bre d images Degai en memoire 
puis 3 chaque fois que '0U= ao 
puyezsui unceitam controle t [[ e 
dale sustdin) 1 image sa'tuhp d 
I ecran Un audio vibue! M^Ji en 
quelque sorte Encore une f n'- I 
f logramme est miniinuTi et e di 
mande qua etre de\etoptJp duttp 
mode de chargement autres utili 
bations de blocs graphtques rhan 
gements de palettes et- 



Hldem'l 

CanalloX'11 

Cchan9eS=175*CanallnX'!l 

Control eurX=B41 
5ustaln=G4';i 
portamento=6S9l 
lncrementation-9611 
ati 00=971 



Dim Image$ ( Norn breX ill 



Image$(IXl-SDace$(32066)1l 
Fileselect \« « ChDix$1 

Bload ClioixS lJarptrlImage$(IX) 

n 

Bmoue lJarptr(lmageS(IS))'34 Xb 

105(21 32eeem 

Uold XbiosIB L.Uarptrl Images (I 
B))»2)1 
Next 1X11 



cull 

1X=11 
Itepeatll 
DcteilS=Inp(3)11 
If Octet IX- Cchange);'^ 
Octet2X=Iop(3)1 
If Oi;tet2S-ControleurS1t 
Oi:tet3S=Inpl3)1l 
If OttetSXIl 
Bmaue UarptrdmageSlIil) ) 
•-34 Xbi05l2J 32eeB11 

Uold XbioslB L Uarptdlm 
ageSlI!in+2}1 
Inc 1X11 



End if 11 
EndlfH 
Endifl 
Until MouBBkli 




! cunsacree au" bidou 
les le lO.u- I i ^bC tne ' 



T I A T I N 



MAiraSEZ 

GEMDOSEN 

GFABMG 



(et en un certain nombre de lemons) 
Le^on 5 



On arrive a la fin ! Ceci est la demiere legon concemanl 

Gemdos et les lecteurs de disquettes. Et comnie promis, ce 

mofflument de I'imtiation sera entierement resume dans un 

super-programme inedit : un moniteur de disquettes en GfA 

Basic. 



Mais avant d'arriver au su- 
per-programme, il fajt finir 
ce qui a ete si bien com- 
mence. Alors, examinons de plus 
pres les quelques rares fonctions 
Gemdos qui ont echappe a notre 
loupe devastatrice 
Lps fonctions en question sont cel- 
les qui ont un rapport plus etroit 
avec le hardware : ce 'Sont celles 
qui permettentdedetecterles chan- 
gements de disquettes, de lire/ 
ecnre directement des secteurs, de 
formater des pistes, etc. 
On trouve tout d'abord MEDIACH 
(Bios{9)), dont le but (justement) 
est d'aller verifier si, entre deux 
lectures. I'utilisateur n'aurait pas 
ctiange la disquette. Pour la petite 
histoire, sachet qu'elie est utilisee 
par le systeme d'exploitation du ST 
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SOUS interruption, tous les 200iemes 
de seconde {pour vous en persua- 
der, eteignez la lumiere chez vous 
et regardez la diode d'utilisation du 
drive : elle clignote I). Cette "astu- 
ce" permet au systeme (et plus 
particulierement au Gem Desktop) 
de ne pas avoir a re I ire le directory a 
chaque operation disque : celui-ci 
est copie une premiere fois dans la 
memoire, puis actualise lors d'une 
ecriture ou d'un effacement de fi- 
chier. Ce nest que si MEDIACH 
repere un changementde disquette 
que le directory est a nouveau lu, et 
recopie dans la memoire. 
HedJa[:hX=Bios(3,arii;eX) 

sachant que la variable Drive% 
contient le numero du drive a tester 
(0 pour le drive A, 1 pour le drive B, 

etc. Le "etc." n'est guere utile : 



comment vou!ez-vous changer de 
disque dur?). 

En sortie, la variable Mediach% 
contient la valeur si le disque n'a 
pas ete change, 1 s'il I'a peut-etre 
ete, et 2 si I'a vraiment ete. 

Theoriquement, il devrait etre pos- 
sible de se servir de cette fonction 
pour, lors du chargement d'un jeu 
tenant sur plusieurs disquettes par 
exemple, 6viter a I'utilisateur I'ap- 
pui sur une touche (avec une bou- 
cle- du genre Repeat,. Until' Bios- 
IB, 0)— 2), IVlalheureusement, les es- 
sais que j'ai effectors en ,GfA ne 
donnent pas de resultats entiere- 
ment sati'sfaisants. 

VientensuiteDRVMAP(Bios(10)). 
Cette fonction permet d'obtenir. 
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SOUS forme binaire, la liste de touS 
les drives connectesau ST et mis en 
service. Elle ne necessite aucun 
parametre d'entree. 
Druinap%=BlD5Ue} 

En sortie, Drvmap% est un mot 
binaire dont chaque bit correspond 
aundisqueilebitO pour le disque 
A, le bit 1 pour le disque B, etc. Si le 
bit considere est mis a 1, alors le 
drive correspondant est valide. 
Exemple: la fonction a renvoye Drv- 
map% =27 
Soit a prendre 27 en bmaire ; 



Ddve E Drive D Drive C Drive B Drive A 

On lit que les drives A, B, DetE,sont 
connectes et en service, alors que 
le drive C ne I'est pas. 
Note : sur les systemes STa un seul 
floppy, le disque B est considere 
comme etant quand meme present. 
Defait, la valeur mmimale que peut 
renvoyer la fonction DRVMAP est 3 
(binaire 11). 

Enfin, GETBPB (Bios(7)) permet 
d'obtenir i'adresse du BPB (Bios 
Parameter Bloc, ou "Bloc de Para- 
m^tres du Bios")- Le BPB est un 
tampon utilise par le systeme d'ex- 
ploitation, qui lui permet d'eviterde 
multiples et incessants acces a la 
disquette. II contient notamment le 
type de la disquette (simple face/ 
double face), le nombre de pistes, 
de secteurs, etc. 

OU la variable Drive% est definie de 
la meme maniere que pour ME- 
DIACH. En retour, la variable Bpb% 
contient I'adresse en memoire de 
cefameux BPB. 



DISKCHOUETTE 

Icisetrouvent les fonctions d'acces 
direct a la disquette. 
La premiere s'appelle RWABS (Bios(4)), 
et permet soit I'ecriture, soit la lec- 
ture de secteurs d'une unite de 
disque. 

RMabs)!=Blos(4, Codes, BufferX,NsectX,Hum!(. 
DrlueX) 



represente le code de 

I'operation a effecluer, 

" Lecture de secteurs 

Ecriture de secteurs 

Lecture de secteurs, 

sans tenir compte 



d'un eventuel chan- 
gement de disquet- 
te 
3 ■ Idem pour I'ecriture 

Buffer% Adresse d'un tamp'on 
qui contient les donnees 
a ecrire, ou contiendra 
les donnees lues 

Nsect% Nombre de secteurs a 
lire ou a ecrire. 

Num% Numero du premier sec- 

teur a lire ou a ecrire 

Drive% Nu- 
mero du disque concer- 
ne (voir MEDIACH). 

En sortie, Rwabs% contient s 
tout est ok, un code d'erreur nega 
tif sinoa. 

FLOPRD (Xbios(S)) permet uni 
quement la lecture d'un ou plu 
sieurs secteurs. Son emploi, biei 
que plus "difficile", est a preferer 
celuide RWABS. 
i=!oprdX=Xbio5(8,L:Buffer!!,LiFillBrX, 
DriueK.NumS.PlsteX.FaceX.NsectX) 



Bufier% Adresse d'un tampon 

qui contient ou contien- 
dra les donnees a ecrire 

Filler% Mot long reserve au 

systeme (le mettre a 0), 

Drive% Drive a lire (0 ou 1 uni- 

quement). 

Num% Numero du premier sec- 

teurS lire(de 1 a 9). 
Piste% Numero de la piste a lire 

(de a 81). 
Face% Numero de la face a lire 

(Oou 1). 
Nsect% Nombre de secteurs a 

Iire(de9-Num%a 9). 

En retour, Floprd% contient si la 
lecture est ok, un code d'erreur 
negatif sinon. 

La fonction inverse de FLOPRD est 
FLOPWR (XbiosO)) . elle permet 
I'ecriture d'un ou plusieurs sec- 
teurs. De meme que FLOPRD, son 
emploi est legerement plus deli cat, 
mais surtout plus sur que celui de 
RWABS. IMotez egalement que si 
vous utilisez FLOPWR pour ecrire 
sur le boot-secteurde la disquette, 
le systeme detectera un change- 
ment de disquette si on invoque 
par la suite RWABS ou fylEDlACH. 
FlopwrS=Xbios(a,L:Buffer-%,LiFlllerX, 
Or i ueX , NumX , P i sleX , FaceK , KsectX) 

Les parametres sont en tout point 
identiques a ceux de FLOPRD, 
mais adaptes a une operation d'e- 



criture, ga va de sol. 
Pour formater une disquette, une 
seule solution : passer par 
FLOPFMT (Xbios(IO)), qui forma- 
te piste par piste (on s'accroche) : 
FlopfmtS=Xblos[lB,LiBufferX,LiFllUrK, 
DriUEK,NumsectX.Pi5tEli,FaceX,EntrX.Hagii:X. 
FmtX) 



Bufter% Adresse d'un tampon de 

8 ko au moms (utilise 
lors du formatage). 

Flller% Reserve ; le mettre a 0. 

Drive% Numero du disque a 

formater (0 ou 1 ). 

Numsect% Nombre de secteurs par 
piste 

Piste% Numero de la piste a 

formater (0 a 81), 

Face% Face a formater (0 ou 

1). 

Enir% Facteur d'entrelacemeni 

(determine I'ordre d'ecri- 
ture des secteurs) : le 

Magic% Nom- 

bre "magique" de 
checksum : le mettre a 
&HB7654321. 

Fmt% Valeur qui sera mscrite 

dans les secteurs (rai- 
chement formates : en 
standard, 8(HE5E5. 

En retour, Flopfmt% contiendra 

si tout s'est bien passe, un code 

d'erreur negatif sinon. 

Ce n'est pas fini, loin de la : apres 

avoirformate la disquette, ilfaut lui 

construtre un boot-secteur, ce qui 

se fait "tres simplement" avec 

PROTOBT(Xb(os(18)) 

ProtobtK=XbiDS(lB,Li Buffer!;, L: Series, 

Iype%,ElEC%) 

OU : 

Buffer% Adresse d'un buffer 

de 51 2 octets conte- 
nant I'lmage du boot 

-secteur. 

Serie% Numero de' serie at- 

tribuea la disquette ; 
SI ce numero est su- 
perieur a 
&H01 000000 
(16.777.216 decimal), 
le systeme genere un 
numero de serie 
aleatoire. Notez que 
ce numero n'est ab- 
solument pas impor- 
tant dans I'etat actuel 
du Gemdos. 

Type% Est le type de la dis- 

quette ; 
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: 40 pistes, simple 

face(180 ko) 

1 : 40 pistes, dou- 

ble face (360 ko) 

2 : 80 pistes, simple 

face {360 ko) 

3 : 80 pistes, dou- 

ble face (720 ko) 
-1 . Inchange 
Sur le ST, seuls les 
type 2 et 3 sent utili- 
sables. 
Exec% Definit si le boot- 

secteur doit etre exe- 
cutable ou non, c'est 
-a-dire s'll contient 
un programme qui se 
lancera achaque lec- 
ture (un virus, par 
exemple...) : 
Non executable 
1 Executable 
-1 Inchange 
A titre indicatif, pour ceux qui ne 
sauraient pas a quoi ressemble 
un boot-secteur et qui aimeraient 
bien ne pas mourir idiot, voici un 
tableau recapitulatif de la structu- 
re d un boot secteur Merci Ton 
ton STfan 



ecritsau format Intel (et non Moto- 
rola), a savoir d'abord I'octet de 
potds faible, puis I'octet de poids 
fort. Par exemple, 8iH5678 sera 
ecrit &H78 suivide&H56. 
Unefois ladisquetteformateeetle 
boot-secteur construit, on peut, si 
on le desire, verifier que le forma- 
tage s'est correctement deroul6 
(on peut egalement verifier pen- 
dant leformatage. piste par piste). 
On dispose pour ce faire. de la 
fonction FLOPVR (Xbios{19)). 
FlopurX'XblDs (19, Li Buffers, Li FlllerX, 
arJueX.NumK.PisteX.FaceX.Nsect!:) 

Les parametres d'entree et de sor- 
tie sont en tout point identiques a 
ceux demandes par FLOPRD ou 
FLOPWR. 
OUF I 



Et voila ! Toute une importante 
partie de Gemdos decortiquee en 
moins de temps qu'il ne m'en a 
fallu pour I'ecrire. Il ne vous reste 
plus qu'a potasser tout ga en de- 
tail, a tete reposee : c'est le meil- 
leur moyen pour que ?a rentre 
dans vos cranes de Imottes. 
Etudiez egalement attentivement 
le listing de IMON ("1ST Moni- 
teur"), il pourra, je I'espere, vous 
apprendre ou expliquer encore 
bien des choses, 

De meme n'liesitez pas a m'ecnre 
au journal (qui transmettra, comme 
dirait I'autre) si vous ne pigez pas 
tout. 
Au mois prochain. Ciao. 

STf 



J 
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Si vous desirez construire vouo- 
meme un boot secteur (pourquoi 
pas, apres tout) sachez que son 
format sur ST est entierement 
compatibleavecceluide MS-DOS, 
versions 2.00 et supeneures. De 
fait, tous les mots de 1 6 bits sont 
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M 1 

Print Inu$ EursoffS 1! 
eCentreC Menu de ISTHON 5)1 
@CentrE( Fl - Informations sur 
le disque 7)'il 
*Centre( FZ - Efllteur 5ecteur( 

s) sn 

flCentret F3 - Formater- une dis 
quette 9)^ 

Kentr-et F4 - Uenfier une dls 
quetle Iflll 

iSCentre! ESC Termirer 15TM0N 

Print HnrmS 1 
Repeats 

If 0S>18G find D)!<1311l 
On OX-186 Cosub Oish^lnfos 
Edl1_setl Format-disk Uerif_dls 

Print fltCl Z4),Cursoff$ In 

eCentrel Pressez une touch 



Inui=esc$'"p" ! "idBO 1 

fse^ 

Noriii$'E5ci*"q" I uldeo f 
alel 

Cursoni=Esc$+"e" f curseuf 
1 

CiirsoHS=Esc$*"f" 
fl 
Oeol$'EscS'-'K" I d^truit la 
fin de la llgnel 
Hex(=true1 
CS=I'1'1I 
fieturifl 
1 
Procedure DlsSi^lnltSi 

Ce-tte procedure lit lell 
boot-secteur dune disquette 



<9 

Print Norn* 1 
Void InplZll 

Goto m 

Endif^ 
Jntll DX=27'} 
Return's 



Buf*=5pace$(5i:) ! Buffer de 1 
Ecture d'un secteurl 
Clr Org% I Disque fll 
Clr FacX I Face B<1 
Clp PstS I Premiere plstel 
5ectX=l I Premier secteurl 
Hbi!=l 1 Nombre de secteurs 

S lire'? 

@Llt_secteuriyarptr(eufS) ,DruK 
FacS Psti!,Sect%,NbK)'S 
flX=Uarptr(BiifS) 

I fldresse du bufferll 
ChkK=PeBh[A!;t511)»25E»PeeklAX' 
516) I CHecKsum de lu boot-secte' 

5idX=Peek(ft%+27)«256*Peek(fi!!*2 
G) I ncmbrs de faces du disqueRI 

SppX=PeeklflS+25)«5S'Peek(AX*2 
4) I nombi-e be Secteurs Par Pist 
et 

Spf!!=PeEf;!AS*!3)»Z5B'PeeklfiS'! 
2) I nombre de Secteurs Par FfiTII 

Sct%=Peek (AS'2a)«5E*Peeh IfiX'l 

isqueRI 
NpstX=Sct!i/5ppX 

f Hombre de PlETesI 
Ma«!!=Peek CflK* IB) »256'PeeH IflK'l 



nombre MAXliBum de fichlers 
par directory^ 
FatK=PeBk(fiK*16) 

I nombre de FflTs'S 
Spc%=Peek(ftS*13) 
I nombre de Secteurs Par Clus 
ter"!! 

DpsX=Peek(fiK-'12)»256+Peek(flXtl 
11 I nombre d'Octets Par Secteur 
11 

SerS=Peek (ft%* 2) ft65536+Peek («•■ 
3)i(2EG+Peek(Aie«2) I numero de SE 
Rlel 

BraX=Peek(flK»l)*25G*PeekCflK) 
I instruction de BRftnchEmantll 
Return^ 
■q 
Procedure Dlsk_lnfos^ 

Appelee depuis ie menu ou la 
1 

' u^rlfication d'une disquette 
,1 

' cette procedure afflche a I" 
Acrarn 

' les Informations lues dans 1 

aq 

' prucedure precedente.l 

■1 

eritrel 

©Disk^inltl 

Print fltli,'1);"'Infof-matiDns su 



If SidS-i'J 

Print ■DOUBLE ■ 
El set 

Print "SIMPLE " 
Endlfl 

Print "face/SI 
Print ".Kcmbre de 
■;Sct%1 



Secteurs par piste 
Secteurs par FAT . . 
Octets par secteur 
Secteurs par clus1 
.Nanbre de FftTs — 



■■;Npst%1l 

Print ■■ 
■■iSppSI 

Print ■■ 
"iSpfKI ^ 

■■lOpsKI 

Print ■ 
"iSpcXI 

Print ■ 
■iFatXI 

Print ".Mailmum de "iMaxK;" fl 
chiers par sous-r^pertalre."'S 

Print ",Boot-secteur"i1 

If Chk!!<>46G0 Or BraS<>2«B21l 
Print ■■ NOH "'."i 

Endifl 

Print "E«6cutable (checksum's" 
iMeiiI(Cti(;X);"l."'1l 

Print ".Numero de seriei ";Ser 
Vi 

Returni 
■SI 
Procedure Edit-sectl 

■ Les quatres procedures qui s 
uluEnll 






I'unE disquette. 1 
■1 

SOlsk-lnltRl 
BufferJ=5paceS(npsX)'S 
AK=Uarptr(BuffEr$)1 
SLlt_secleur(AX,Dru%,FacK,PstX 
5ect!l,NbK)1 
Clr P%'l 
@£dlt(P%)RI 



■ cette procedure rScupfire les 
entree si 

■ au clauier, et effectuel 

' les brancheraents 3dequats,1l 

■II 

9ftfflctie_sact1 

Cir ColK.LlgS.ByteX'l 

Repeatll 

Print ftt(ColK-'G)!,Li9X*5)!Cur 
son$;1l 

LIX=Inp(2)<S 

If U%>18E And t»;<lSG I touch 
e de fonction?'! 

If Ui(=lB7 I F11 

P%=PX Xor 11 
®AffUhe_SEcffl 
Endifl 

If UX=1B8 I ?n 

If Hexll 
Mexi=Falsef 
CX-631 

Else's 
Hex I =Iruefl 

XX=3f 
Endifl 
Endifl 

If US=189 ! FZ^ 

9ConflrraC»CDfifirnX)1 
If ConflrjiOT 
eEcrit_3ecteurlA):,DruX 
,F3cX.PstS,SectX,NbK)'l 
End if II 
Endlf*! 
If UK=19B i F41 

Print ftt(t,2<i);Cursoff$i 
"Pislei Secteufi'^ll 
Print AtlB.24)i1 
Form Input S.Pstill 
P5tX=yal(Pst$)1[ 
Print flt(2a,24!;1 
Form Input J,SectSq 
SectX=Ual(Sect$)1 
If (PstScB Or PslX>Hpst!l 
) Or (SectXCl Or SectK>5pp!!!1 
6oto B9 
Endif! 

Print Atll,241iDeol$;Eur 
sDnS;1 

@Li t_5ecteur CftX , DruX , Fac 
X,PstS,SectK.HbX)1 

@Af f i chE_sectqi 
He«l=TrueSI 
CX=14'S 

Clr PS.ByteXI 
Endifl 
ElseSI 
If Hex! ! Mode HEXA ou fl 
SCIIT1 

eedlt.hexIPX) t flexa.,,1 
Elsel 
@Edit.asc!PX) I Ascii. .. 
1! 

Endifl 
Endifl 
Until U%=27 ! ESCape sorti 
Returni 



Local UuK,Oct!!,iJ$.Uy$SI 
If US<32 Or U!!>1?B i rl^che 
de deplacement?! 
If UK=2Ba'? 
Dec LigXI 
Sub ByteX.lSII 
EndJfll 



n HEXfl d'un secteur; 

ent du curseur efl 
tlon des rionnees.'J 



If UX=2BBSI 
Inc LigB<5 
Add ByteK.lGt 
Endifl 
If UX=2a31i 
Sub Col!i,31l 
Dec ByteKI 
Endifl 
If UX=20S1 
Add ColX,34 
Inc Byte%<3 
EndifH 
Elseli 
ll$=lipper$lEhr$CUK)) I Nombre 
hexat 

If UalC'SH"*US)=a And UXOflB 

find UX027 I Nombre correct?"! 

Print CtirS£7); 1 Non, don 

c somette (facultatif)tS 

Elsel 

Print flt(Col-%+lfl,LigS'-5)!U 

S; 1 On Imprime le poinds fort d 



If U!!>12S I Fie. 

acementi 

If UX=2aBt 
Dec Ugn 
Sub B!jteX,lBq 

End if Si 

If Il)i=20ff5 
Inc LigCT 
Add eyteX,16SI 

Endifl 

If U%=2BSSI 
Dec CnlXt 
Dec ButeSq 

Endifl 

If US=2B51 
Inc ColXRI 
Inc BytEXSI 

Endif II 



Uu';=Inpl2) 



el 



I Et c 



tend 1 



UuS^UpperifCtirJlUuKXIl 
If yelC'&H^'<Uu$)=B And UuS 
04K 

Print Chr$i7)iSI 
EI sell 
Print flt(CDlK*i5.LigX+S) 
iUvSi'S 

Add CoU.31 
Inc ByteM 
End if =1 

OctX=Ual ("&H"*U$*Uu$) 
I Recuperation de I'octet ant 
reSI 

Poke AX-PXi'25G+ByteK-1.0ct 
S I On actualise le tamponl 

Print At((ColK/3)*6:,LigX' 
SJi"^ 

If Dct%<32 Or 0ct!!>123SI 

Print ■■."1 
ElseSI 

Print Chr$(OctSiSi 
Endifl 
Endifl 
Endifll 

If ColK>4Sq • ■ ' : ■ 
CXt- Cols'! 
Inc LigKI 
Endif? • : ■■ 

If Col!!<fff 

coix=asi 

Dec LigXI - :'..*. 

Endifl 
If Lig%<BSl 

Clr Ll9K,ColK,ButeS'a 
End if SI 
If LigX>15SI 

Clr LigX,Cui:i,BytE%SI 
Endifl 

Print Cursofftil 
BeturnSI 



Procedur 



Edit 



icCPXll 



If (m<32 Or UX>128i And 
>27 I Est-11 uaiableTSI 

Print ChrSC7)i ! Noi 

one sunnette (f acultatif )SI 
Else's 

Print flt(GnlKfS3,LigS*5);e 
hr$(U%)SI 

Inc ColXI 
Inc ByteKSI 
Print AtiiCol!!Sf3)*n,Li9K' 
5):Right$("8B"->Hex$(UX),21'5 

Poke AS'PSHSS'ByteS-l, 
1 On actualise ie tampon'^ 
Endifl 
EndifSI 
If Col5;>I5SI 
Clr Col SSI 
Inc LigSSI 
Endif SI 

If Coix<es 

Cg1K=1S'S 
Dec LigM 
Endifl 

If LigKcaS! 

Clr L!gS,ColS.ByteX<!! 

End If SI 

If LlgSMSSI 

Clr LiQl.ColK.ByteM 

EndlfSI 

Print CursoffSiSI 
ReturnSi 
■1 
Procedure Af fichE_5ectSI 



n ASCII. SI 



■ a edlter.1 

■SI 

Print ftt(l,a)!Strin9$[3B,"-")i 
SI 

Print fitl2,41;Inu$rP^';Horra$iA 
tCS,a);Inu$i'^S";NQrm$iftt(8,i)):In 
v$]"OFF";Norm$;'S 

Print fltl36,1):Inu$i'0ATAS^ilio 
rmS!flt(68,4)jInu$;"ASCIflNormI<a 

■SI 

For I!;=PX*25E to P%«5E*25S St 
ep im 

Print ■Riglit$l^'BO"-HexSlTX) 

jirViSi 

Print RightS("a9''*HextiSSI, 
li"i-!SI 

Print fiigtitSi-BBBB^'ttlexSdX) 
.4r''^ 

Clr As$SI 



I N 1 T 



A T 



N 



INITIATION 











For J%=I% To IXH51 


T3iiiponi=Space$i3192) ! Bu 


1 Oescr-ipteiir de mediall 


EX=Xbl OS (S,H13 , L : Uer„buf !i 


Oi=Peekm->Mn 


ffer de 8 Ko poor le T0S1I 


BouteJ=BouteS'Mkl$(8ll30a) 


,L!-l.B.Uer_5ect%,Uer_plsteX,Uer 


Print RightSC'ee"tHe*$(OK) 


Tamp%=UarptrlTaniponil ! 5o 


1 Nombre de secteurs par Ffll ( 


-sides. Ill 


.zj-qi 


n adresse'n 


$BaB3 au format HS-QDS)q[ 


If EX1I 


If 0X<3Z Dr 0!(>i231l 


Ma9icX^&H876S4321 ! No 


BoutB$-Boute$+Chr$(FsectX) 


Print ■■: Erreur \"'i 


o%=Am 




'■CbrJlFsectSi/256) 1 Nombre de se 


Eisell 


Endifl 


qi 


cteurs/piste (format MS-DOSJII 


Print ChrSdJli'S 


fts$=ftstt-Chr$(0S)1 


Clr DsliK 1 Dr 


Boute$=BouteS*Chrt(S!('l)4C 


End! f 11 


Next JKl 


lue fliqi 


hrJ((S)i+l!/2561 ! Nombre de face 


Nent Uer_sectX1l 


Print -flsSII 


UirginK=SHE5E5 1 Ua 


s Iformat MS-DOSJII 


Ne»t iJer_sideK1 


Kelt IXfi 


leur- a ficrire dans ies secteursSI 


BDute$=Boutet*Mki$(0) 


Next Uer_piste%1l 


■1 


Print flt(l,12);"FDrmatags; 


1 flucun secteur cachell 


Uoid Inp(2)'S 


Print ftta.2i);"-"iIni;$rTl'';N 


Face , piste "'i 


BDuteS=Boute$+Space$(4BB) 


Heturnll 


orm$;"-Pa9e sulyante-'; fit 119.21) 


Clr BadK 1 Co 


1 Programme de boot llci. aucu 


'11 


:Inu$i"F2";Nor(iiS;"-SHap tiex/fl5CI 


mpteur des mauuais secteurs^ 


n)1l 


Procedure Lit_secteur(Q%,DX.FS.P 


I-"1l 


For TracKS^e To FpstK-ill 


Boute$=Boute$tHlii$(aBflBCD) 


X.BX.NSm 


Print M(37.21)iInu$;T3"iNorm 


For 5ideS=e Tg SKII 


1 Checksum du boot-secteur (sa 


■ Lecture d'un secteurll 


$;''-Sauue secteur-'iflt(5a,21);In 


Print flt(i7.12);SidB%'ll 


ns import anceiqi 


■ grace a FLDPRC.1 


u$;'F4";Narm$i' -Autre secteur-'l 


Print flt(26.12)iTrackX 


gEcrit_sec1eur(Uarptr(Bout 


■1 


Print fit(71,21)!lnu$;'E5C-;Nor 


1 


E$1.8.e.e.l.l) 1 Ecriture du boo 


EK'XbiostB.LiBK.Li-l.DK.SK.PX, 


m$; ■■-Sort— ■■'51 


EB=Xbios(18,L;Tamp!!,L! 


t-aecteur^ 


FS.N!!)1 


Print ■■Piste: "iPstKr', Secteu 


B.DskK.F5ect%,TrackK,SldeX,l,L!M 


■t 


If EX1 


r: ■■;SectB;'^, Page; ':?%■,". "'i 


agicX.UirginSllRI 


■ Restent Ies FflTs'S 


SErreurU 




If m 


■1 


Endifq 


■ij 


' Erreur de formatag 


eCentreC^JHHi Creation des 


Returnl 


Procedure Format_dlsk1 


e ?1l 


FflTs M*-.7n 


■1 


■ Procedure de formatagell 


Print "*** Face '■iSi 


Fat$=HkiS(8,NF7FF!+Chr$!aHF 


Procedure Ecrit_5ecteur(B%,Di!.FX 


■ d^une dlsquette.'S 

■Rl 

Local KX.FpslS.FseclX.SKII 


dB%;^', Piste ■■;TracKXr''. mau\jais 

formatage *** "'S 


Fi'-String$(FsectK*512-3.6)! lere 
Ffliqi 


.P%,S%,N%)11 

■ Ecr-lture d^un secteur^J 


Inc Badxm 


Fat$^Fat$»Fat$ 


■ grace k FL0PWH.1I 




EndifRI 


1 2 erne 




Meit SideBI 


FAiqi 


EX=Xbias(9,Lifl%,L:-l.DX.5K,P%. 




Next Track!!SI 


iEcrl t_secteurlUarptr (Fat$ 


FK,NK)1I 




If BadXIl 


):3,e,B:2.E) 1 face 0. piste 8, 


If EKH 


Local TampX.MagicX.DksKq 


Print "Erreurlsl de form 


2^mB secteur. 2K secteurs a ecr 


@Err-eur1l 


Local UirginS.eadX.TrachMI 


atage: ■iBadK;" mauuais secteur! 


ireq 


Endlfll 


Local SideK.NsecX.HedKt 


Bi.h 


EndlfRI 


ReturnH 


Local K$, Tampans. FpstSI 


EndifJ 


End if 11 


'11 


Local Fsect$,Baute$,Fat$il 
eiitrell 


NsecB={SS*lUfFpstX*FsectX 
1 Nombre secteuns-nb facesKnb pi 


Returnf 

■tl 


Procedure Erreur-11 
Print flt (1.25); ■■Erreur TOS «'■; 


9Confirm«Canfi™i!) 1 Confir 


stes»nb secteur/pistel 


Procedure Uerif.disk'g 


E!:;1l 


mation du forraatageSI 




■ Cette pr-ocedure se charged! 


Pause 581 


If ConfirmX't 




■ de la uerification dune"! 


Print fit(l,25)iBeol$i1l 


Print fitl],24)iCursDff$l"Ins 




■ disquette Imauuais secteurs) 


ReturnSI 


ere; un disque uierge dans le dr 




1 


■n 


lue fl;, ■"il 


HedX=24B+SS ! 243=si 


■ grace a FLDPUER.'fl 


Procedure litreH 


Print lnu$;" RETURN ■'iNorfliS; 


mple face. 249=double face<i 


■<i 


Clsl 


■■ confirme. ■■;Inu$r^ ESC '■;Norm$ 


©Titrell 


Local Uer_buf$,Uer_bufX,'JEr_pi 


Print ■■ ISTMON - Moniteur d 


r annjle/'ill 


©Centrel^M* Creation du h 


steiS,yer_sideX,UEr_sectK.Nb:5,K!1 


e disquettes en Qffl Basic - Par 


Repeats 


DOt-secteur MM", 5111 


eiitrefl 


SIfan lc)i98Septh elf's 


KK=Inp(2)t 


■f 


@Disk_init ! L 


Print 5pace$(2fl)tStringJ('ta.-- 


Until KX=13 Or K1!=27'J 


■ Dn se cree un boot-secte 


ecture du boot-sect eurSI 


■■)1l 


Print fltCl,21);DeolS;1l 


ur delt 




Heturnll 


Print Deol$;1l 


■ toutes pieces. 5uiue2-bi 




■11 


If a=iii 


en...'y 




Procedure Centre !T$. LB) 11 


F:1 


■-n 




Local LongXIl 


Print fltll,5);"Nombre de p 


BDUle$=MKi$[B) 


®Dlsk_lnfDsH 


Print flIll,L%l;'il 




1 non exfcutablell 


KI=Falseqi 


LDngX=(8a-LBn(T$))/21l 


Print ■'Nombre de secteurs 


Boute$=.Boute$*^NNNNNN- 


iJer_buf4=SpaceSlap5i;) i T 


Print SpaceSlLongB);TJ!5pacetl 


par piste 0/IB):^1 


I Filler ('■«■' comme le formata 


ampon de lecture assez grandll 


Long!!+flhslOdd(Len(T$))l)!ll 


Print ■■<S>imple ou <D>oubl 


ge par- Bem)1 


UEr_bufX=UarptrlUer_buf$) ! . 


Return's 


e face ? -'t 


BoLlte$=Boutei»HhiJ(Randoml 


.et son adressell 


■11 ■ 


Print flt(27.S)iq| 


t.HFFFF)!-ChrtCHandom(S,HFF)) ! Nu 


Printqi 


Procedure Confirm(ConfK)1l 


Form Input Z.FpstS'S 


mero de serie aleatoirell 


Print ■'Presses une touche pour 




Fp5t%=Ual(Fpst$11 


BnuteI=B0Lte$'Mlii$(2) 


Interrrompre la uerification... 




Print flt(38,B);1l 


1 512 octets par secteur (iB2B 


■'11 




Form Input 2.Fsecti1l 


B au format HS-ODSi $8862)11 


Prlntll 




FsectS=yallFsect$)SI 


Boiite$=BoUTBS<dhr$(2) 


For Wer-pisteX^B To Npsf-S ! \l 


Local KS1I 


If (Fp5t%<Ba Dr Fpst%>82) 


1 Nombre de secteurs par clust 


erification de toutes Ies pistes 


Repeatll 


Or IFsectKO Dr FsectK>ial1l 


erl 


...1 


Print ftt(l,241iCursonS;^^Etes 


Goto fi 


BDUte$=BQUte$*Hki$lfihiee) 


Exit If Kill 


uous sur (0/N) ? ■■;'! 


Endift 


1 Nombre de secteurs reserves 


For- UBr_side!!=e To SldS-1 1 


K$=Upper$(ChrS(Inp[2)l}1! 


Print flt[?9,7);(;i]r5on$i1 


E$BB01 au format HS-0D5)1I 


toutes Ies facesl 


Print KSlll 


Repeatl 


Boutet=Boute$'ChrS(2) 


Exit If K!H 


Until KS=^^0^^ Or Ki'^^'N^^II 


K$=Jpper$(Chrt(Inp(2)))'1l 


1 Nombre de FATs*! 


For Uer_sect%=l To SppX ! 


Print flt(1.241;0eolS;1l 


Until r,S="S" On K$='^0'^<ll 


BouteS=Boute$tMI<iS(SM7aBa) 


et de tous Ies secteurs^ 


If K$=^'D^^1I 


Print Kill 


1 Nombre d' entrees max. par- so 


Print ■■Face "lUer-.sideS; 


)f:onfS=True1l 


If KS="5^''I1 


US-repertoire (i0B7B au format H 


■■. piste ■■|Uer_pisteXr', secteur 


El sell 


5X=B1 


S-DB5)1 


■■|Uer_sectX'qi 


*Confl?^False1l 


El spin 


Boute{=BouteI*Clir$lNsecBl* 


If Inp?(2)'il 


- Endifl 


5S=1S( 


Chr$(Nsec';i/25E) 1 Nombre total d 


i^!=True'i 


Returnll 


Endlfl 


e secteucs tforfnat HS-D05)1I 


EndifH 




Print CursaffSit 


BouteS=8oute$tChr-$iHedKl 


Exit If Kill 







PROGRAMMATION EN 
ASSEMBLEURDU 68000 



, ;■; ; ■/■: Aptfeles*ickstBe<iri|ue5 pares dans Ies deux m 
::.'/, : : f -pi^cedeptsaiqtesqinines maitt^ prets a passer auwte ; , ;, ■: . 
:>:^' ''' :praBllue.:Dansla'serieff^^ 

J: ://-^ ' I'assembleur fro/#f-ftde'fc : :':• 

':'■;;> ■.^'.fassHrezwus.touslelfffllianmjesAssemitt^^ ' :;'' 

' ;•" s, ■ J ^ dans ;:IffipQittoBt;§tre:t2j)&so#uti autre assembleur, Mais ' 



e d exploitation de I Atari 

livi^e en troi- grande- 



- GEM _VDI gere renvironnement 
(jrdphii:iLifi. 

— GEM_AES gere renvironnement 
des applications (messages, boites de 
dialogue, menus (ieroijlants. etc.') 

Dans Ies articles qui vont suivre. nous 
allons etudiLT en detail Ies fonciions 
DOS, VDIetAES Ies plus significatives. 
ttt dormer Ies points d 'entree et par ame- 
ires d^entree/snrtiB pour Ies aulres. 



LESFONCTIONSBDOS 



s fonctions BDOS de GEMDOS r 



semblentetonnam 
DOS. a un d- 
avecle 68000 



^llesduMS- 
■facage 

I'^'diaire 



s MS 

DOS ci3mmLjr, g .■■ , i !■■ jv.jc Ies 
registres internus I apnei a une fonc- 
lion BDOS se fail par I'lnstruction TRAP 
1 Avant d^appeler BDOS. il est ni 
saire d'avoir rnis en pile Ies parametres 
d'entreedelafonctipn. Le dernier para^ 
metre est toujours le numero de la 
fonction. Dans cet article, nous allons 
analyserlesfonctionsBDOSOa 13 Le 
form at de presentation dec haque fonc- 
tion sera lesuiuant: 

— Numero et nom de la fonction. 
Definition de la fonction 

— Param6 iresd'ent reset de sortie de la 
fonction. 

— Appel de la fonction en Assem- 



0P_TERIV10 

RptOul I u Si tnn 

ippehnt '-I J n [HI urn irr- ne doitet 
I j„ e n enttr-r AuLunpdiimetren'e 






oriit 



mow^\#n (,.p) 
uup#l 

1 C_CONII\l Lecture d'un caractere 
sur le penplierique d^entree standard 
d'entree at echo sur le peripfierique 
standard d'enTree. 

DO L conlient le caractere lu. 

move.w#1 , -(sp) 

trap#l 

addq-l #2.3p > Le caraclerc lu se irou- 

vedansDO.L 

2 C__CONOUT 

EcriTiire d'un caractere sur le penphen- 
que standard de sortie Le code ASCII 
du caractere est place dans I'octet de 
poids faible du mot iransmis a C_ 
CON OUT. 

mDvew#Codfi_ASCIl . -(spi 
move.w#2,-(sp) 
trapttl 
dddq l#4.sp 

3 C__AUXIN 

Lecture d'un caractere sur le peripfien- 

que auxiliaire. 

DO.L contient le caractere lu. 

move.w#3,-(sp) 

trap#1 

addq.l #2,sp -> Le caractere lu se Irou- 

ve dans DO.L 

4 C_AUXOUT 

Ecriture d'un caractere sur le penphen- 
que auKiltaire Le code ASCII du carac- 
tere est place dans I'ociel de poids 
faible du mot transmis a C_CONOUT 
move.w#CQdeASCII , -(sp) 



m ,E I. #4 (.u 
tr in#l 
addq I #4,sp 

5 C_PBNOUT 

Envoi d'un caractere vers I'HTiprimante, 

Le codr: ASCII du caractere est place 

dans I'octet de poids faible du moi 

Iransmis a C_PRNOU.T 

move,w#CGde ASCII , -(sp) 

movew#5,-(sp) 

lrap#l 

addq.l #4,sp i 

6 C_RAWIO 

Ecriture ou lecture sur lo penphenque 

console Un mot indique le sens de la 

communication S'li vaut OOFF, lecture 

sur la console :sinon, ecriture du poids 

faible du mot sur la console 

Pour une lecture : 

move,w«SFF , -(spl -> Code lecture 

move w #6 , -Isp) 

irap#1 

addq l#4,sp 

Pour une Ecriture ; 

move w #Code ASCII ■ -ispl 

;0 FF => Ecriture 
move.w#6. -|spl 
lrap#1 
addq.l #4,sp 

7 C_RAWCIIM 

Lecture d'un caractere sur h 
que d'entree standard d'enfree sans 
emettre d'echo sur le pc-ripherique 
standard de sortie Les caiacrercs de 
conlrole ne sonl pas mteipretes DO L 

move, w #7 , -(sp) 

trapttl 

addq I #2,sp ->Le caractere ki se tic-u 

ve dans DO.L ' 



nphe 



\ N 



T i A 'T 



N 



8 C_IMECIN 

Lecture d'ufi caraclere sur le p^ripheri- 

que d'entree standard sans emettre 

decho sur le peripherique standard 

d'entree. Les caracteres de controle 

iont .interpr^tes. DO L contient le ca- 

ractere lu. 

mo\.e.w #8 , -(sp) 

lrap#1 

addq.l#2,sp ->Lecaractere iu se trou- 

vedansDOL 

9 C_CONWS 

Ecnture d'une chaine de caracteres sur 
le oeriphertque standard de sortie. La 
chaine se termine par le caractere 00. 
L ecnture d'un code "Ctrl C" (de code 
ASCII 03) provoque un demarrage a 

move. I #adresse__texte,-(sp) 

niove.w#9,-(sp) 
trap#l 
addq.l #6,sp 

0AC_CONRS 

Lecture d'une chaine de caracteres sur 
le peripherique standard d'entree et 

ecnture de cette chaine dans un tam- 
pon d'entree. La lecture stoppe lors de 
la rencontre du caractere "retour cha- 
riot de code ASCII OD. 
move. I buffer_reception.-(sp) 
move.w#SOA,-(sp) 
trap#1 
addq.l #6,sp 

OB C_CONIS 

Test de I'etat du peripherique standard 
d entree en vue de lire un caractere. 
DO L contient Os' 1 1 n'y a pas de caracte- 
re a lire. 

move.w#SOB , -(sp) 
trap #l'-> Information dans DO.L 
addq.l #2, sp 

OC et OD Inutllises 
OE D_SETDRV 

Selection du lecteur de disque courant. 
" Unmotde 16 bits indique le lecteur de 
la fagon suivante : 
bitO^ 1 — -> DisqueA 
hit 1 ^ 1 ---> Disque B 

bit 15= 1 -—> Disque P 
move.w #No_disque.-(sp) 
niovew#SOE,-(sp) 
trap #1 
dddq.l#4.sp 

OFInutihse 

10C_COIMOS 

Teste I'eiatdu peripherique standard de 
sortie pourvoirs''il estpretarecevoir un 
caractere. DO.L contient si leperiphe- 

move.w#S10,-(sp) 

irap#1 

addq.l #2,sp -> DO.L contient I'infor- 



1 1 C„PRNOS 

Teste I'etat de I'lmpnmante pour voir si 

elle est prete a reeevoir un caractere. 

DO.L contient si I'imprimante n'est 

pas prete. 

move w#S1 1,-(sp) 

trap#l 

addq.l #2,3p -> DO.L contient I'infor- 

mation 

1 2 C_AUXIS 

Teste I'etat du peripherique auxiliaire 

pour determiner s'il y a un caractere a 

traiter, DO.L contient s'il n'y a pas de 

caractere a traiter. 

move.w #S1 2, -(sp) 

trap#l 

addq.l #2,sp -> DO.L contient i'lnfor- 



1 3 C_AUXOS 

Teste I'etat du peripherique auxiliaire 
pour determiner s'il est pret a reeevoir 
un caractere. DO L contient si le peri- 
pherique n'est pas pret. 
move.w #S1 3, -(sp) 
trap#1 
addq.l #2,sp -> DO L contient I'infor- 



14 a 18 Inutili'se 

QUELQUES INSTRUCTIONS 
DU 68000 

Nous donnons les listings de sept pro- 
grammes qui mettent en application les 
fonctions 0, 1. 2, 7. 9, SA, et SI 1. 
Auparavant. nous aliens examiner le 
fonctionnement de quelques instruc- 
tions du 68000, II s'agit de : move, trap, 
addq, cmpi. bne et bra. lea. 
— L'instruction move admet de nom- 
breux adressages. Nous aliens nous 
limiter pour I'instant a celui qui nous 
concerne directement. Asavoir I'ad res- 
sage immediat. La forme utiltsee est : 
move.b #$valeur. destination 
ou 

move.w #Svaleur, destination 
ou 

move. I #Svaleur.dest(nation 
La premiere forme place I'octet specifie 
dans I'operande destination. La deuxie- 
me forme place le mot specific dans 
I'operande destination. Enfin. la troisie- 
me forme place le mot long specifie 
dans I'operande destination. Le signe# 
indique qu'il s'agit d'un adressage im- 
mediat, le S indique que la donnee 
immediate va etre codec en hexadeci- 
mal. S'il est absent, la donnee doit etre 
cod^e en decimal. 

Dans nos exemples, la destination sera 
-(sp), c'esl-a-dire la pile. Le signe - 
place devant (sp) indique qu'une post- 
decrementation aura lieu avant que 
rinstruction move ne s'execute. La post 
decrementation.lieni automatiquement 



compte du format de l'instruction [octet, 
mot ou double mot). 
^trap permet d'executer une procedu- 
re d'exception. L'exception 1 active le 
gestionnaire d'exceptions BDOS. 

— addq utilisee avec la pile (addq I 
#valeur,sp) perrnet de depiler le nom- 
bre d'octets specifies dans valeur, 

— cmpi permet de comparer lecontenu 
dune variable avec une valeur imme- 
diate sur un octet, un mot ou un mot 
long. 

— bne et bra permettent d'effectuer un 
debranchement vers le label indique. 
bne effectue un saut si le resultat est 
non nul, et bra effectue un saut condi- 
tionnel, 

— lea charge le contenu d'un registre 
d'adresse avec I'adresse effective d'une 
variable. 

Maintenant. toutes les instructions uti- 
lisees dans les programmes sont defr- 
nies, alors s vos claviers. 



LES SEPT PROGRAMMES 

Le premier programme permet d'af- 
ficher le caractere A a la position 
occLipee par le curseur. Les fonc- 
tions BDOS utihsees sont C_CONIN 
et P_TERMO. 



Ledeuxieme programme permet d'af- 
ficher un texte alphanumerique sur 
I'ecran. II utilise la fonction BDOS 
C_CONWS 



Letroisieme programme attend qu'un 
caractere soit tape au clavier. Ce 
caractere est place dans le registre 
DOL 



T t A T' 



fonction BDOS utilisee est C_ 


_CONIN. 


text 


; SalslB d'un caractere grace i la 
1 fonction UEMDOS 1 



^ N 



a la fanctlon SDOS $li 

Wll.-Csp) 
tt2,sp 



; Fonction BDOS 1 
; Appel a BUDS 
; Correction de la 



Le quatri&me programme permet de saisir une chaine de 
caracteres au clavier. Cette chaine doit se terminer par le 
caractere "Return". Elle est plac6e dans un buffer en 
memoire. La fonction BDOS utilisee est C_CONRS. 





"fl'ii 




f rip 


caracteres 


au clauler 


en uti 


i-ran 


la fond 10 


BOOS SBft. 




La longueur- 




E de 


la chaine e 




ea 


buffei-(pc) 


ae 


i Buffer 


de reception 






ae> 














; Memorls 


ation bans la plli 




MBfl.-tsp) 




i Fonctii 






Ml 






; Appel . 




addq.l 


Nta, 


P 




1 Correct 


ion de la pile 


move « 


OR 


(sp) 




; Fonctlo 


n BDOS B 


trao 


111 






; Appel h BDOS 


J Buffer 


de r 


ceptlo 


des caracteres 


tapes au clavier 



Le cinquieme programme permet de saisir un caractfere au 
clavier sans qu'il soit envoys sur I'ecran. Ce programme peut 
gtre utile par exem pie dans un listage ecran, dans le cas ou 
le fichier list^ fait plus d'un ecran. La convention suivante 
pourra gtre prise : si le caractere tape est un espace. le 
listage continue ; si le caractere tape est un Ctrl C, le listage 
s'arrete. La fonction BDOS utilisee est C^RAWCIN. 



3cture d'un caractSre au claui 
9ns echo sur I'ecran grace i 
i fonction BDD5 7 



; Fonction SDOS 7 

; Appel a BDOS 

i Correction de la pile 



Lesixieme programme teste I'etat de I'imprimante grace a la 
fonction BDOS C_PRNOS. II affiche un message qui de- 
pend de ce faire, il utilise les fonctions BDOS C_CONWS et 
C_RAWCIN d^ja vues pr6c6demment 



! Fonction BDOS $11 

; Appel i BDOS 

; Correction de la pile 



E*tel.-(sp) ; afflchage d'u 



itte«teZ,-l 
M.-Csp) 



trap «1 

I Messages donnan 



; Fonction BQOS 9 
: Appel a BODS 
j Correction de la 

! Fonction BDOS 7 
I Appel h BDOS 
I Correction de la 



retat de I'imprimante 



Leseptieme programme teste I'etat de I'imprimante. et si elle 
est prete, luienvoiele caractere 'A' grace a la fonction BDOS 
C_PRNOUT, Les fonctions C_RAWCIN et C_CONWS decri- 
tes precedemment sont egalement utdisees. 



I Test de I'etat de I'imprimante 
I et Amission du caractere A 
I si elle est Ubre 






addq.l 


MS.-lsp) 
HI 

iie.sp 


moue.H 

trap 

addq.l 


S-fl'.-ts 
ll5,-(Ep) 

S4,sp 


moue.w 


l<7,-(sp) 



i Fonction BDOS $11 

; Appel i BDOS 

i Correction de la pi 



; elle est occupie 
I afflchage d'un te 
; Fonction BDOS 9 
; Appel ^ BDOS 
i Correction de la 



; afflchage d'un te 

; Fonction BDOS 9 

I Appel i BDOS 

i Correction de la 

; Code ASCII du car 

1 Fonction BOOS S 

1 Appel h BDOS 

! Correction de la 

; Fonction BOOS 7 

: Appel i BDOS 

; Correction de la 




D U I L L E S 



Musicalement parlant, le ST n'est ni muet, ni manchot. Mais 
il est inevitable de recoimaitre que la plus grande p: 
force sonore revient a Finterface MIDI qui rejouit li 
de plus d'un musicien synthetivore. Au fait, LE SOf 
PASSE PAS PMLES CABLES MIDI! 



Et ies aulres alors ? A defaut de 
claviers polytimbraux 
"splittables" en iargeur, de 
boites a rythmes endjablees. 
d'expandeurs en rack et autres studios 
bourres de pistes, eux ils ont 



I'enveloppe en A.D.S.R. ; Attack, 
Decav, Sustain, Release. Le soi " 
synthetise par la chose, pu' 
vers le moniteur n'est pas 
glorieux, aussi autrefois, 1STn''5 
proposait une astuce pour recuperer et 




r^tape suivante . par la magiedu 

bidouillage ce son mono (phonique pas 
tone ) va se transformer, non en 
citrouplle mais en stereo 



PRISE VIDEO 
ATARI ST 
UUE ARRIERE 



seulement droit au Yamatna YM2149. II 
ne s'agit pas ici de moto, mais d'un 
circuit sonore specialise : un P.S.G, 
rien a voir non plus avec le football. Ce 
n'est qu'un programable sound 
generator comme disent Ies Anglais. 
Bien que !a puce en question soil fort 
sympathique, elle n'est plus tellement 
d I'avant-garde de la technique. Elle a 
6quip4 — el equipe encore — Ies 
Amstrad CPC, Oric. Acorn BBC et 
quelques autres MSX. Ce circuit 
compatible avec l'AY-3-8910 de 
General Instrument offre 
principalement trois voies 
programmafates avec controle de 

40 



CaNHeCTEUR VIDEO 



■ IJ U U^ ' 



UUE DESSUS 




PRINCIPE 

Nous avons remarqu^tout a I'heure ' 
I'existence de trois voies. Dans un elan 
d'economie, Ies concepteurs de notre 
excellente machine ont decide de Ies 
shunter alors qu'elles sont 
psrfaitemeni independantes. Pour leur 
rendre la liberty, il ne suffit pas 
uniquement de Ies s^parer. M est 
egaiement necessaire de partager 
I'une des trois voies entre Ies deux 
canaux ; sinon, il faut se resoudre & 
perdre une partie du message sonore. 
Le partage s'effectue au travers d'un 
simple pont diviseur de resistances. 
Quant au reste du montage, la solution 
la plus evidente est de dupliquer 
r^tage d'adaptation (emetieur 
commun} d^j^ existant. C'est ce qui a 
6t6 fait. Cette maniere d'agir a 
d'ailleurs I'avantage de necessiter 
moins de composants puisque la 
moiti6 du travail est d6ja tout fait. 
Resumons. Nous aliens separer Ies 
trois canaux, partager Tune des voies 
en deux, la m^langer b parts egales ^ 
chacun des deux canaux restants et 
introduire ces derniers dans leeurs 
Stages d'adaptation respectifs. II n'y a 
plus qu'a appliquer chacun des 



signaux sur Ies entrees droite et 
gauche d'un amplificateur 
stereopbonique, 

AVANTLE MONTAGE, 
LEDEMONTAGE 



Tout d'abord, quelques mots 
d'avedissement ; ce montage 
necessite I'execution de modifications 
internes sur I'ordinateur meme. Si 
votre machine est neuve ou que vous 
n'§tes pas tres sur de vos capacites a 
manier la pompe a dessouder. 
abstenez-vous, ou bien demandez a 
quelqu'un de qualifi^ d'effectuer la 
modification. 

Premiere operation : acceder S la carte 
principale du micro (ici un 520 ou 
1040STF); 

— debranchez Ies cables connectes a 
votre machine puis retournez le ST sur 
le dos pour ouvrir le boTtier (posez la 
machine sur un chiffon) ; 

— retirez Ies sept vis dans Ies trous 
carr^s. elles tiberent Ies deux moities 
du taoTtier pisstique ; 

— retirez ensuiie Ies trois vis restantes 
(floppy) ; 



— enlevez le clavier en tirant avec 
precaution sur le connecteur (pas sur 
lesfils) ; 

— debranchez son connecteur 
d'alimentation, puis enlevez Id lecteur 
de disquette ; 

— retirez maintenant Ies blindages 
metailiques [circuit imprime et 
alimentation) ; 

— debranchez et retirez aussi 
I'alimentation & decoupage. Il.faudra 
peut-etre dessouder une ou deux 
pattes du blindage de la carte 
principale, sinon il n'y a qu'a detordre 
ces pattes. 

— retirez Ies quatre vis de fixation et le 
blindage du circuit, le circuit imprime 
est visible ; 

— retirez la partie inferieure du 
blindage sous le circuit. 



MISE EN PEACE 
DELABDOimB 

Vous devez a present disposer de la 
carte mere nue. Rep^rez le circuit 40 
broches YM 2149 (c'est marque 
dessus), II faut le dessouder 
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* Offre valable jusqu'au 30 juin 1 
{ prix normal de la carte : 100F ) 
HOT LINE : 48-74-38-30 
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proprement, utilisez un fer a souder 
(environ 40 W) a panne fine et une 
bonne pompe a dessouder. Cette tache 
est assez delicate, aussi prenez garde h 
ne pas endommager le circuit imprime. 
Le travail est accompli ? Fort bien, 
nettoyez h present les Irous de soudure 
(evitez toujours de laisser trainer des 
boulettes de sooudure dans le boTtier). 
Montez a la place du circuit sonore un 
support tulipe 40 broches. Pliez a 
present les patles 3 et 4 du P.S.G de 
maniere ^ ce qu'une fois ie circuit 
introduit, elles se trouvent ^ t'exterieur 
du support et sans contact electrique. 
Montez le circuit sonore de la maniere 
indiquee ci-dessus. 
En utilisant les indications du sclnema 
electronique, cablez les divers 
composants sur la plaquette pastillee. 
Attention, les condensateurs 
chimiques sont polarises, il y a un sens 
de montage. Mefiez-vous aussi du 
transistor : parfois, le brochage n'est 
pas celui indiqu6. Ajoutez ^galement le 
commutateur, il vous permet de 
conserver le mode sonore "normal" du 
ST en position Mono. Soudez ies 
cables de sortie vers Tamplificateur, 
placez B leur bout les deux prises 
"cinch" femelles. Si vous disposez de 
prises k visser. percez deux trous dans 
la partie arrifere du boltier pour les fixer 
sinon les fils avec leurs prises sortiront 
h I'exterieur, Vous pouvez realiser les 
cables de liaison avec du fil blinde 2 



Une fois la petite carte r6alis6e, il faut 
lui amener le +5 V et le V. Des fils 
soudes directement sur les pattes 1 et 
40 du YM2149 feront I'affaire (je sais. 
ce n'est pas d'une elegance 
fantastique). Recuperez de la meme 
maniere (en soudant sur les pattes 3, 
4. 38 du P.S.G) les trois canaux 
sonores, et soudez-ies sur la plaque. M 
vous reste a souder un dernier fil au 
dos de la patte 1 du connecteur video. 
Nous recuperons de cette maniere un 
des deux canaux prets a altaquer la 



chai 



3 HiFi. 



Preoccupez-vouE maintenantde la 
fixation mecanique du montage. 
L'usage de scotch double-face est (e 
systeme le plus pratique mais de 
nombreuses autres methodes sont 
possibles (evitez bien sur tout 
court-circuit, en isolant le montage des 
parties metalliques). 

ETMAINTENANT, 
ECOUTONSBMSAGEMENT 



Passons aux essais, remontez clavier, 
alimentation et lecteur de disquettes. 
Connectez les divers cables 
necessaires entre amplificcateur et 
Atari ST, brancftez et commulez 



BROCHAGE TRANSISTOR 
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i'amplificateuf sur la position desiree 
(Aux, Tape in). Mettez le commutateur 
en position stereo. Irtroduisez une 
disquette de jeu disposant d'une 
bonne musique [Airball, Xenon, 
Predator...). Branchez la machine et 
lancez le programme. Vous devez 
sentir immediatement des differences 
tres nettes entre les deux voles et 
retrouver un des canaux sur les deux 
baffles slmultanement. 
Certaines musiques, specialement 
toutes les productions digitalisees, 
passent assez mal en stereo et de 
toute maniere ne presentent pas 
d'effet stereo Interessant. En effet. 
dans ce cas le son est reellement la 
somme des trois canaux sonores. 
L'utilisation de I'interrupteur 
Mono/Stereo est alors la meilleure 
solution. De meme, si vous d6sirez 
utiliser uniquement le son du 
moniteur, passez en Mono, faute de 
quoi vous n'entendrez qu'une voie et 
demie (pas forcement la borne 
d'ailleurs). 

Ange Lartiche 

MATERIEL NECESSAIRE 

• R1 : resistance 1 kiio-ohms 1 /4 W 

• R2 : resistance 8,2 kilo-ohms 1/4 W 

• R3 : resistance 4,7 kilo-ohms 1/4 W 

• R4 : resistance 820 ohms 1/4 W 

• R5 : resistance 220 ohms 1 /4 W 

« R6, R7 : resistance 330 ohms 1/4 W 

• R8 : resistance 2,2 kilo-ohms 1/4 W 

• CI, C3 : condensateur c^ramique 
0.1 microFarad 

• C2 : condensateur chimique {ou 
tantale) 1 MicroFarad 

• C4 : condensateur chimique 

47 microFarads (tension service 25 V] 

• SI : commutateur (2x3 contacts) 

• T1 : 1 transistor NPN type 2N3904 
ou BC107 ou Equivalent 

• 2 prises type "cinch" femelles 

• 1 support 40 broches tulipe 

• 1 petit bout de plaquette pastillee 
(Veroboard) 

CABLE DE LIAISON AVEC 
L'AMPLIFICATEUR : 

• 4 prises type "cinch" males 

• fil blinde 2 conducteurs en longueur 
suffisante 



Partidpez a I'amelioration de voire iournal 
etgagnezun520STF 

ou, au choix, un lecleur de disquettes externe Atari, double face 





Christian Giordanino a vingt-cinq ans, tout comme 
notre premier gagnant. 
II hablte Saint-Martin 
d,'H6res oil II recevra 
le 520ST tant attendu. 




A VOIRE AVIS 

Voire avis nous esl plus que necessaire pour perfectionner encore davantage votre magazine. 
Grace a vos r^ponses precises, un veritable dialogue s'ouvrira entre nous. 

Cochez la case carrespondant A la note attribuee. le 5 4tant le maximum. 
A : le contenu redactionnel vous a-t-il semble : 
B : meme question pour la presentation : 
C : Idem pour la couverture : 



5 4_ 3 2 
5* 4 "a "2 



; citez et notez I 
Titre 



i trois articles ou informations qui vous ont le plus interesse 
N°paqe Note /TO 





















: citez et notez les trois articles qui vous ont le moins inte 
Titre N^paqe Note /10 
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F : quels themes aimeriez-vous d^couvrir dans nos prochains numeros 
G : etes-vous lecteur: Q fidela □ occasionnsi □ abonne □ nouveau venu 
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Apres les delires du dernier courrier des lecteurs, revenons 
ce mois-ci a une formule plus classique ; moyemiant une 
somme ridicule (timbre a 2,20 F), vous nous expediez vos 
creations litteraires, nous les traitons sequentiellement et 
presentons textes et reponses sequentiellement (fini, Faeces 
indexe sur paragraphe). A propos, vous pouvez aussi 
envoyer des petits dessins (n'oubHez pas le concours de 
I'objet mi! de la micro) et bien sur vos humeurs, solutions 
et astuces en tout genre, nous sommes preneurs... 



^Je suis musicien, ma femme est 
astrologue. L'interet presente par 
les logiciels musicaux pour Atari 
n'est plus a demonlrer. Pourriez- 
vous rn'indiquer s'i! existe des logi- 
ciels serieux pour travailler en as- 
Irologie et eventuellement, les coor- 
donnees des fournisseurs ? 

M. Dumont. Cadenet. 



J'espere que I'aspect musical de 
ceTte revue vous convient (Mmmmm.,.. 
le bruissemeni melodieux des pa- 
ges tournees par des doigts fie- 
vreux). Rassurez-vous, nous conti- 
nuerons a essayer de I'ameliorer. 
Un logiciel d'astrologie — Astrocy- 
cle — fut naguere teste ceans ( 1 ST 
ni^S), les coordonnees de I'editeur, 
les voici : Double A — 1 1 . rue Dero- 
de 5 n 00 Reims. Tel. : 26 02 60 44. 
Du meme editeur Astrovie (220 F) 
et aussi : A-Astro-ST {290 F), edi- 
tions France Informatique Public- 
Astro, edition Mezanguel - 1 8 bis, 
rue Saint-Fiacre 60200 Compie- 



/-J Votci Quelques remarques etpro- 
blemes que faimerais vous sou- 
mettre : 

— quand vous mettez un bulletin a 
renvoyer faites attention a ce qu'il y 
a au das du bulletin. On prefere 
decouper une pub qu'un article inte- 
ressant c'est la deuxieme fois. 

— Dans bidouilles. verifiez vos cro- 
quis avant I'impression. les conse- 
quences peuvent etre graves. Par 
exemple. dans le numero 7. les 
couleurs de la fiche d'alimentatJon 
du floppy (+5Vet+12 V) sont 
inversees. Vous avez egalement 
amis de signaler I'absence de si- 
gnal DS1 sur le cable en nappe 
dans le STF. J'ai achete une meca- 
nique de floppy 5"1 /4 juste avant 



la sortie du numero 7. Je I'ai bran- 
chee comme indique pour le 3" 
1/2. Comme il ne fonctionnaitpas. 
j'ai compare les tensions et les re- 
sistances de IJgne des signaux avec 
ceux du lecteur integre : 3,8 V et 
1 50 ohms pour le 5"1/4 et 1 kilo 
pour le 3-1/2. 

J'ai done change le reseau de resis- 
tances de 1 50 ohms par un de 
1.2 kilo-ohms et tout fonctionne 
bien. Ya-t-il un risque a ne pas avoir 
fait le montage du numero 8 7 Re- 
pondez vite avant que mon STF 
n'explose. 

P. Brousse. Ermand. 



Pour le bulletin de reponse, nous 
allons essayer d'ameliorer les cho- 
ses. Une solution simple au cruel 
problemedu decou page est lacopie 
(licite) avec une vulgaire photoco- 
pieuse Ouant a la bidouille. rensei- 
gnements pris, les couleurs sont 
correctes. Moralite, I'erreur a ete 
commise en usine par Atari dans 
I'un des deux cas. Pour eviter les 
confusions, servez-vous de la forme 
du connecteur comme reference (il 
ne s'insere que dans un sens et les 
indications detension sont bonnes, 
elles). 

De toute fagon, il ne faut jamais se 
fier aveuglement aux indications 
d'un montage. Bien que mister Lar- 
tiche soit d'un naturel conscien- 
cieux, personne n'est a I'abri d'une 
erreur. Aussi, donnez toujours rai- 
son aux instruments de mesure 
(controleur universel, oscillosco- 
pe, . 1 et a la prudence, Surtout 
quand on sait qu'une inversion des 
tensions d'alimentation "tue" a 
coup sur un floppy. 
Pour le signal DS1 , il faut effective- 
ment le ramener par un "strap" sur 
le cable en nappe s! Ton rallonge le 
cable interne des STF pour y 



connecter deux lecteurs (et non 
uniquement sur les vieux 520 ST 
comme indique dans I'article). Si 
votre drive fonctionne sans amplifi- 
cateur de ligne, vous pouvez vous 
en passer ! (lapalissade). Ce mon- 
tage renforgant le signal permet 
d'adapter les vieux floppys gour- 
mands en energie, mais n'est pas 
forcement indispensable. 

Et maintenant quelques coordon- 
nees de clubs et associations : 

• Le Club Atari Mimes nous fait 
savoir qu'ii dispose d'un service 
minitel (36 15 TIRELITEL), pour 
plus de renseignements ecnvez au 
40, rue Papin 30000 Nimes. 

• Une autre association d'Ataristes 
bas^e sur Perpignan : Micro Club 
66 — 25, rue Gambetta 68330 
Cabestany. Renseignements aupr-es 
du president (mais non, pas Mitter- 
rand) au 68 67 39 64 (fieures de 
repas). 



^ J'ai deux questions a vous poser, 
mais avant je voudrais vous invitera 
tester un super traitement de texte : 
Le Redacteur afin que tous les lec- 
teurs puissent se rendre compte 
des capacites de cat utilitaire ex- 
ceptionnel. Je tiens aussi a aftirmer 
que le service apres vente est reel, 
puisque j'ai efface involontairemeni 
une disquette du logiciel (il y en a 
trois en tout) et Logisoft. qui 
commercialise Le Redacteur, m'en 
a fait une copie la semaine suivante 
sans aucune somme supplementai- 
re a payer. 

Voici enfin mes deux questions : 
Existe-t-il un incrustateur video pour 
ST? Existe-t-il un emulateur MSX 
(mes anciennes disquettes 3,5 pou- 
ces du fylSX sont lues par le ST...) 7 Si 
oui, a quels prix ? 

P. Cassar, La Peyrade. 



arnver sur ST sous diverses ver- 
sions. La societe Octet d'Azur com- 
mercialise plusieurs modeles de 
3 000 a 1 2 000 F pour la version 
professionnelle. Son adresse : 34. 
avenue del'Esperance 91390Mor- 
sang/Orge. tel. :(1) 60 15 63 25. 
L'adresse publiee dans le n°9 est 
I'ancienne adresse, veuillez accep- 
ter nos excuses. 

L'Atari ST peut, bien sur. relire les 
disquettes format MSX. C'est moins 
etonnant qu'on pourrait le croire, 
puisque le Dos des MSX est forte- 
ment inspire de MS-Dos, format 
disquette ensuite re pris pour le 
TOS. Non, il n'y a pas d'emulateur 
MSX pour I'instant. 



m JepossedeunmoniteurSC 1224 
Atari, sur lequel je me suis rendu 
compte que je ne pouvais exploiter 
toutes les capacites couleur de mon 
1040 STF. En effet. en 512 cou- 
leurs. je suis ampute de 23 cou- 
leurs (moniteur a fond de luminosi- 
ty et contraste) En plus de cette 
amputation de couleurs. en mode 
4 096 couleurs (avec Quantum 
Paintbox) le passage des RVBde 15 
a 6 se fait dans un degrade continu 
(tres beau) et de 6 a 5 par une 
brusque variation, puis ensuite les 
couleurs deviennent toute noires. 
Je voudrais savoir s'il est possible 
d'augmenter la luminosite de mon 
moniteur. cela peut-il se faire faire 
dans un magasin specialise ? 

J. Cohen. Paris 



Pour le test du "Redacteur". re- 
portez-vous au numero 8 de 1ST. 
Les incrustateurs video (appeles 
aussi "genlocks") commencent a 



Le manque de luminosite peut pro- 
duire ce type d'effets. Normale- 
ment, un potentiometre de lumino- 
site se trouve dans le moniteur. II 
suffit de I'actionner dans le bon 
sens pour recuperet la luminosite 
qui vous fait defaut. N'importe quel 
service technique (ou tecfintcien 
TV) digne de ce nom. doit etre 
capable de regler rapidement votre 
moniteur. Attention si vous essayez 
de le r6gler par vous-meme, un 
moniteur demonte et branche est 
dangereux. Outre la tension sec- 
teur. diverses hautes tensions s'y 
promenent (la THT monte meme a 
1 5 000 ou 20 000 V), Aussi soyez 
tres prudents, utilisez un tournevis 
isole, les "coups de jus" sont tou- 
jours desagreables I 



(aire volerau coin du bois informa- 
tique. J'en SUIS a mon 3^ equipe- 
ment micro-ordinateur. Le premier 
etalt un Dragon 32, apres de bril- 
lantes promesses non tenues, la 
marque a emigre en Espagne. Le 
deuxieme etait un Memotech 512. 
Je suppose que nous devons etre 
trois ou quatre en France a avoir 
achete ce materiel. Le troisieme est 
un fvlega ST4 ! Une merveille. pas 
un jouet. et d'un prix abordable. 
Encore merci a I'oncle SAM (Tra- 
miel). Lafayette a eu raison. 
Alors tout va bien maintenant ? ... 
cote ordinateur OUI I Mais fai aussi 
achete Emulcom. AIE I etia. rien ne 
va plus. Je me suis mis au travail en 
commengant par le mode d'emploi. 
Page 3.je lis : "Ce logiciel est prote- 
ge contre la copie. Vous devez de- 
marrer le programme a partir de la 
disquette originale. mais vous pou- 
vez travailler ensuite avec une autre 
disquette... Si malgre tout I'envie 
vous prenait de pirater ce logiciel. 
une tentative de copie simple se 
traduit par un simple message de 
mise en garde. Une tentative plus 
sophistiquee amene un message 
d'alerte vous informant que vous 
risquez d'endommager votre lec- 
teur de disquette..." bigre ! Ainsi la 
loi protege les auteurs contre la 
piraterie. mais ne protege pas le 
consommateur contre le sabotage 
de son cher, tres cher materiel ! 
Apres avoir charge le logiciel. j'ex- 
pulsai la disquette originate, mis 
une disquette vierge. puis utilisai 
I'option "formatage" du logiciel. 
C'est alors que mon matheureux 
lecteur se mit a faire un bruit ex- 
traordinairement plus fort que 
d'habitude. et ga dura jusqu'a ce 
que, pns de frayeur. je me precipite 
sur I'interrupteur du micro. Pour me 
tranquiliser, je refis le formatage a 
I'aide du systeme normal, et la, ni 
bruit, ni temps interminable, ouf.. 
Je rechargeai Emulcom, j'expulsai 
la disquette originale. et me mis en 
devoir d'experimenter. Tout allait 
bien. du moins en apparence jus- 
qu'au moment ou. pris d'un doute, je 
voulus voir ce qui etait sur la dis- 
quette. C'etait objet I Bref. apres 
avoir tourne la notice dans tous les 
sens, je compris mais un peu tard, 
qu'il me fallait UN 2" LECTEUR DE 
DISQUETTE I 

La publicite d'Emulcom n'a j 
mentionne ce fait, queje sache. De 
plus en plus enerve, j'eus tout d'un 



coup. I'idee saugrenue de saw 
bureau sur la disquette Emulcom. 
et la, ce fut la fin. La disquette 
Emulcom s'enteta alors ^ afficher 
toutes les icones de la disquette. 
mais bien entendu sans contenir 
aucun des programmes. II me fut 
alors impossible de refaire marcher 
cette "saloperie" fsic^ de logiciel. 
Grrrr. Mon aimable correspondent 
telephonique Atarien me repeta a 
plusieurs reprises qu'il "fallait que 
je me mette a la place des au- 
teurs". 

Apres avoir longuement reflechi a 
ce probleme. j'ai resolu I'equation 
de la fagon suivante : je prends 
750 F dans mon portefeuille avec 
la main gauche, je les passe a la 
maindroite. qui les remet dans mon 
portefeuille, c'est simple mais il fal- 
lait y penser. Si Atari me remplace 
la disquette. je ne pourrais utiliser 
ce logiciel qu'avec la peur constan- 
te qu'une panne de courant. une 
poussiere abrasive, ou un champ 
magnetique me privent du logiciel 
pendant plusieurs semaines. En at- 
tendant d'etre declare innocent et 
acquitte par Atari et de nouveau 
equips de ce logiciel, si un editeur a 
connaissance de cette lettre. qu'il 
se mette en quete d'un logiciel d'e- 
mulation videotex' et je serais le 
premier acheteur. A I'avenir entre 
deux logiciels, je choisirai celui des 
deux qui ne sera pas empoisonne. 
J. Gordolon, La Tour. 



Nous deplorons autant que vous, 
qu'un produit d'usage utilitaire ou 
professionnel soit protege contre la 
copie, Ce n'est vraiment pas la 
bonne methode. surtout si Ton dis- 
pose d'un disque dur. II vaut mieux 
protege r pass ivement le produit, en 
faisant un effort sur la documenta- 
tion et la qualite du service utilisa- 
teur (une documentation de 200 
pages n'est pas facile a copier). De 
meme. I'utilisateur serieux est plus 
tente d'acheter s'il a confiance, et 
sait que ses problemes eventuels 
seront pns en charge. Autre metho- 
de plus raisonnable. les codes a 
rentrera partir du manuel. bloquant 
le fonctionnement du programme 
en cas d'erreur, mais n'empechant 
pas la copie. 

Autre probleme souleve dans votre 
lettre, le manque d'emulateurs Mi- 
nitel de qualite. lis ne sont actuelle- 
ment pas legion sur ST, mais ne 
desesperons pas. 
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Puisque nous commengons a nous connaitre, je peux vous 
reveler un secret. J'aborde cette serie avec beaucoup 
d'apprehension car apres avoir ecrit chacun des episodes 
precedents, j'ai scratclie men disque dur. C'est surement 
une serie predestinee. Je continue neanmoins stoiquement, 
en croisant les doigts. Mais ecrire avec les doigts croises, 
c'est dur. 




Le mois dernier, nous avions 
examine I'organJsation relati- 
ve qui permet de trouver, en 
un seul acces, un enregistrement 
de longueur fixe connaissani son 
emplacement relatif dans le fichier. 
Nous avions etabli que cette me- 
thode, sansdoute la plus rapideen 
terme de temps de recherche, de- 
vient dispendieuse en place des 
lors que I'an ne peut plus travailier 
avec des cles num§riques succes- 
sives en sequence sans trous, 
Un moyen pour ne pas perd re beau- 
coup en performances s'appelle le 
"Hash Coding", et consists a appli- 
quer a la cle des fonctions succes- 
sives de maniere a eviler les pertes 
de place 



PREMIER EXEMPLE 

Supposons que nous ayons des 
references d'articles allant de 5 en 

5. ( 1, 6, 1 1, 16 ).Sanstransfor- 

malion, dans un fichier relatif, il 
fa ud rait que nous les placions dans 
des enregistrements correspondant 
a leurs numeros dereference, c'est- 
a-dire que nous admettions le gas- 
pillage de quatre emplacements 
inutilises pourun emplacement oc- 
cupe (enregistrements : 1 occupe, 
2 libre, 3 libre, 4 libre, 5 libre, 6 



occupe. 7 libre. 8 libre, 9 libre, 10 
libre. 1 1 occupe, 1 2 libre, 13 libre. 
14 Ijbre, 15 libre, 1 6 occupe...). 
Si, au lieu de prendre la reference 
comme cle, nous divisons celle-ci 
par 5 et que nous ajoutons 1 , dans 
ce cas precis, nous recuperons la 
place inutilisee. 

Nous venons de mettre le doigt sur 
I'un des principes du hash coding ': 
se servir de calculs sur la cle pour 
trouver un emplacement libre dans, 
le fichier, et eviter la perte de place. 
Malheurepsement les cles ne se 
reparlissent pas de maniere aussi 
6videnEe que sur I'exemple ci-dessus. 

DEUXIEME EXEMPLE 

Nous voulons stocker des informa- 
tions sur 50 personnes prises au 
hasard mais qui n'ont pas la meme 
date de naissance. Nous avons 
done decide de nous servir de cette 
derniere comme cle de stockage. 
Comme une date de naissance est 
composee de six chiffres, il nous 
faudrait un fichier relatif d'un mil- 
lion d'enregistrements pour stoc- 
ker les informations sur ces cin- 
quantes personnes. Ce gaspillage 
n'est evidemment pas tolerable. II 
nous faut arriver a les stocker dans 
un fichier lagerement superieur a 
50 places, tout en disposant d'un 



moyen non sequentiel de faire nos 
recherches. 

Nous aliens done fixer une taille 
limile a notre fichier, et pour nous 
simplifier la vie, nous allons surdi- 
mensionner notre fichier d'environ 
20 % et fixer sa taille a un nombre 
premier, par exemple 59 postes. 
Puis nous allons trouver une regie 
de calcul sur la cle en disant par 
exemple que la place relative dans 
le fichier sera 1 plus le modulo de !a 
date de naissance avec 59 ou, ce 
qui revient au meme, le reste de la 
division entiere de la date avec 59, 
ajoute de 1 , 

Ainsi, pour calculer la place d'une 
personne nee le 140455, nous di- 
visons ce nombre par 59. nous 
trouvons 2380 et un reste de 35. 
Nous ajoutons 1 a ce reste. ce qui 
donne 36 et la place reeile du 
fichier relatif oil nous allons stocker 
nos donnees. 

De la meme maniere, une personne 
nee le 230550 sera placeea I'enre- 
gistrement numero 38. Pour la re- 
trouver. il suffira d'appliquer la 
meme cle de calcul. 
Cela implique evidemment que la 
cle de recherche effective [respec- 
tivement 140455 et 230550) soit 
stockee dans I'enregistrement pour 
que Ton puisse verifier avoir effecti- 
vement trouve le bon. 
Mais cette methode appelle quel- 
ques reserves, en particulier parce 
qu'il est possible d'avoir des syno- 
nymes. Que fait-on lorsque deux 
dates de naissances donnent le 
meme emplacement relatif ? 
Les solutions varient, mais I'une 
d'entre elles consiste a chercher 
une place libre pour le deuxieme 
enregistrement en naviguant itera- 
tivement dans le fichier : je veux 
placer un enregistrement dont la 
date de naissance me donne Tem- 
placement 36, alors que j'y ai deja 
mis le 140455. 

Je decide dans ce cas de chercher 
arbitrairement un nombre fixe de 
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positions plus loin, par exemple 7 
(en position 43 puisque je suis parti 
de 36). Si la place est libre, je 
I'occupe : sinon je cherche 7 cases 
plus loin (en position 50 puis, si 
necessaire. 57). 

Mais si |e n'ai toujours pas trouve 
de placeen position 57, que faire 
puisque 57 -f 7 = 64, ce qui de- 
bordede la taille de mon fichier ? II 
suffitqueje soustraie la taille maxi- 
male (59) a ce nombre, je trouve 5, 
et je peux continuer a chercher. 
La recherche s'effectue de la meme 
maniere. Je saurais si elle est m- 
fructueuse lorsqueje tomberais sur 
une case vide. La gestion des sup- 
pressions est un peu plus lourde, et 
nous n'evoquerons pas ce cas ici, 
Cela explique pourquoi j'ai surdi- 
mensionne mon fichier au depart, II 
faut que je finisse par trouver une 
case libre, sinon mon iteration ne 
s'arrete pas C'est aussi la raison 
pour laquelle j'ai pris un nombre 
premier pour delimiter mon fichier, 
II ne faut pas que par une telle 



methode j'etablisse un circuit de 
recherche passant toujours sur les 
memes cases. 

On demontre {cf Knuth) que si le 
fichier est remph a 80 %, et si le 
premieralqorithmesurla cle conduit 
a une distribution aleatoirg. un al- 
gorithme de hash coding irouvera 
un enregistrement dans une moyen- 
ne de trois acces environ, quelle 
que salt la taille du fichier. Bien sur. 
certains enregistrements seronttrou- 
ves tout de suite et d'aulres au bout 
de dix acces ou plus, mais la 
moyenne est tres performante. Si. 
en revanche, on tend vers un taux 
de re,mplissage de 1 00 %, le temps 
de recherche tend vers I'infini. 
Get algorithme de classement est 
optimal pour des donnees qui n'aug- 
mentent pas rapidement en quanti- 
te et si Ton surveille" le taux de 
remplissage. Dans le cas contra ire, 
nous remarquons que pour etendre 
la capacite d'un tel fichier, il faut le 
vider entierement dans un fichier 
sequentiel. puis le recharger dans 



sa totalite C'est une operation qui 
peut etre longue. 

Enfin, nous remarquerons que cette 
methode de classement ne permet 
pas d'obtenir une recherche se- 
quentielle triee dans I'ordre ascen- 
dant ou descendant de la cle de 
stockage. 

Le hash coding est neanmoins une 
methode tres performante, el on ia 
preferera a toute autre a chaque 
fois que Ton pourra s'arranger pour 
que les reorganisations soient peu 
frequentes, et les lectures sequen- 
tielles triees peu nombreuses. 
Pour s'affranchir de ces problemes. 
on prefere generalement implanter 
I'acces sequentiel jndexe, souvent 
moins performant, mais d'utilisa- 
tion plus universelle. Neanmoins 
les performances sont la, et beau- 
coup de sysfemes de gestion de 
bases de donnees offrent les deux 
methodes de stockage. 
Nous etudierons I'acces s^qijentiel 
indexe dans un prochain numero, 
Antoine Kuhu 
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I Quelles que soient les propositions qui vous sont faites, S.C.A.P. vous en donne plus pour votre ARGENT ^^ 
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Lecteurs extesnes 
(3"1/2 et 5"1/4) 
Imprimantes 
Support ecran 
Table tragante 

Modem 

Synthetiseur 

Extension de RAM 



200 Diskettes - 500 
demos-langages-LitililBires-images 
sz nous UQe enveloppe timbree pour 
scevoir noire calalogue gratuit 
a disKBtte, la S«'"f gratuite 111 




62 RUE GABRIEL PERI 93200 ST-DENIS 

METRO SAINT-DENIS BASILIQUE 

OUVERT LE DIMAWCHE MATIN DE 9H A 12H30 S (1) 42-43-22-78 

DU LUNOI AU SAMEDl DE 9H A 19H 
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On en entendait parler depuis fort longtemps, on I'attendait 
,. avec impatience. Aujourd'hui, ELLE est enfln la. Elle, c'est la 
version 3.0 du Gfa Basic, qui se demarque totalement des 
precedentes. Sera-ce suisant pour tenir le haut du pave ? 



Merci I Millefois merci a Digital 
Research pour son ST Basic. 
tellemenl mauvais dans ses 
premieres versions qu'jl a suscite de 
nombreux candidats performants a son 
remplacement. Le GfA Basic profita In- 
tel li gem msnt de cette faibiesse pour 
s'imposer il V a presquedeux ans. Mais 
la roue tourne ei la suprematie do GfA 
Basic commence a etre battue en bre- 
che par quelques nouveaux venus 
(Omikron, Fast basic. Stos Basic, LDW 
Basic,..,) plus complets ou spdcialisea. 
II etait temps que I'ami Owstroski, crea- 
teurdu [angage, reagisse. Voici done la 
reponse en provenance d'outre-Rhin : 
la nouvelle version 3.0. Apporte-t-elle 
suffisamment d'ameliorations signifi- 
catives pour contrer la concurrence ? 
C'est a vous d'en juger, 
Le GfA Basic est vraiment on auxiliaire 
precieux pour les debutants et nombre 
de programmeurs firent leurs premie- 
res armes grSce a lui. Mais les utilisa- 
teurs "pointus" ne manquent pas de lui 
adresser certains reproches. Suivant 
les preceplessacresdu"onn'estjamais 
content" etdu "il en faultoujours plus", 
de nombreuses critiques sont formu- 
lees a I'egard de ce langage. Que lui 
reproche-t-on a ce petit 2,02 ? 

50 



POURUNEPOIGNEE 
DE RBPROCHES 



— Tout d'abord, une utilisation impar- 
faite des richesses du GEM. Avez-vous 
essaye d'utiliser les ressources en GfA ? 

— Autre inconvenient [pour certains, 
un avantage), I'obligation d'ecrire une 
instruction par ligne. Bien que favori- 
sant la lisibilite des routines courles. 
cette methode est contraignante car il 
est souvent n^cessaire d'ecrire de ma- 
niere compacte pour avoir sous les 
yeux la tolalite d'un sous-programme 
sur un ecran. 

— Le manque d'un bureau standard 
oblige a se passer des accessoires, 
pourtan't fort utiles dans de nombreux 
cas. 

— Certaines variables son! trop gour- 
mandes en place (et done plus lentes|. 
Pour memoire. le format le plus court 
de la version 2.02 necessite 4 octets 
(entiersj : quant aux booleens, ils pren- 
nent 2 octets I 

— Encore une insuffisance de la vieille 
version ; le manque de facilite pour 
mtegrer dea routines assembleur, voire 
le manque d'assembleur integr^ mixa- 



bleau Basic |a pres tout, celaexistebien 
chez Tun des concurrents 1), 
— L'editeur lui-m§me, plutot bon dans 
I'ensemble, est encore nettement per- 
fectible. Pourquoi' ne pas saisir les 
blocs diteclement a la souris, et pour- 
quoi un tel bloc ne peut-il comprendre 
une demi-ligne ou un fragment de ligne 
SI le besom sen fait sentir ? 
Bien sur, il existe encore de nombreu- 
ses autres petiles imperfections. Assez 
critique, il est tout de meme beaucoup 
plus valorisant d'examiner les nouvel- 
les trouvailles de chez Sysiemtectinik 
(GmbH). Les critiques formuleesontdu 
parvenir (au moins en partie) au^ oreil- 
■ les des concepteurs, puisqu'une bonne 
part des delauts cites on t^te corn geset 
de nombreuses ameliorations appor- 
tees. 

L'EDITEUR NOUVEAU 
EST ARRIVE 



Nous voila en possession de la disquet- 
te contenant I'mterpr^teur (90 ko pour 
la beta version, contre 57 pour la ver- 
sion 2.02). Executons a present le pro- 
gramme (Bang..., Arghh !l), L'un des 
points forts du GfA a toujours ete la 
facilite d'apprentissage et d'utilisation 
de l'editeur. I.ci pas de depaysement, la 
disposition habituelle est a nouveau 
reutilisee. 

Mais, mais. , sur la barre de menus. 
3 cote de "Save/Load", un petit 
on apparition. II 
3 acces a une nouvelle barre de 
5, affichee en meme temps que 



I'ecran du mode direct. Elle offre deux 
sous-menus supplementaires. Lun d'eux, 
represente par le sigle Atari permet de 
revenir a l'editeur ou de selectionner 
l'un des divers accessoires du bureau 
GEM. L'autre sous-menu (intitule GFA 
Basic) donne acces S des fonctions 
"Load, Save" apparemmeni identiques 
a leurs homologues de l'editeur et "De- 
flist, Defint", Ces deux derniers choix 
sont des facilites d'afficfiage du pro- 
gramme en cours de creation. 
Par diverses combinaisons de cfioix, 
vous disposerez de variables entiere- 
mentenma]uscules, ouavec la premie- 
re lettre en majuscule et le resle en 
minuscules, ou encore avec ou sans 
symbols dislincitf |"8<" par exemple 
pour les entiers 2 octets) Ces choix 
d'affichage sont egalement pr^vus pour 
les mots cles (sauf le & evidemment). 
Revenons a l'editeur. En cliquant sous 
le symbole Atari, un petitt accent circon- 
flexe apparait et il devient possible de 
controier le curseur a partir du pave de 
touches numenque. La disposition des 
touches est SI mi lai re a eel le des IBM PC 
(9 = page up. 3 — page down, 4 = 
d^placement a gauche, 6 = deplace- 
ment a droite, etc), jusqu'a NUMLOCK, 
qui est emulee par un appui sur "Control" 
et "-". L'utilisation du pav6 avec la 
touche "Control" offre egalement les 
memes fonctions 

Notons que pour faire bonne mdsui 
des combinaisons de touches clavier e1 
"Control" ou "Shift" doubleni les comm. 
des du menu, y compris les comm; 
des de bloc (par exemple, "Control 
marque le debut du bioc). 
La manipulation de "Save/Load" amene 
une constatation un peu decevante ; la 
version 3 n'arrive pas a lire les ".BAS" 
de la version 2.02, mais renvoie un 
message d'erreur. Elle utilise d'ailleurs 
une nouvelle extension (.GFA) pour dif- 
ferencier les programmes des deux ver- 
sions. Heureusement, on surmonte le 
probleme en transferant les fichiers 
sous forme ASCII |,LST], En revanche, 
la rapidite d'edition (deplacement du 
curseur, saisie/transfert de blocs. Vi- 
tesse d'affichage du listing a I'ecran..,) 
est nettement amelioree. 
Autre nouveaute, visible au menu a droite 
de "Run/Test", une horloge utilisant le 
"timer" interne au ST ^grene ses secon- 
des (heureux possesseurs de Megas 1). 
Juste en dessous, un chjffre affiche le 
numero de ligne ou setrouve le curseur 
(les numeros de ligne etant toujours 
inutiles.il s'agit bien en tendu du nume- 
ro de reference des lignes du texte 



sou 



:e). 



symbole Ata 



Autre avantage de ce compteur de li- 
gnes : en cliquant directement sur le 
chiffre, on peut saisir un nouveau nu- 
mero, le curseur s'empressani de sau- 



ter a ce nouvel endroit du programme 
Petit gadget qui a sa saveur. les f leches 
verticales du bloc curseur donnent 
acces, en mode direct, auw dernieres 
commandes deja tapees. Cela permet 
la repetition d'anciens ordres a peu de 
(rais, 

Nouvelle adjonction tres utile : le "fol- 
ding". En pla?ant le curseur sur une 
procedure et en usant de la touche 
"Help", un signe superieur apparait de- 
vant le nom du sous-programme, Le 
contenu de ce meme sous-programme 
disparait de I'ecran, seul reste le nom 
de la procedure. Cette astuce permet 
de diminuer tres notablement I'encom- 
brement,du listage d'un programme, 
facilitant enormement la lisibilite. En 
clair, on peut decider de ne voir que les 
parties du logiciel en cours de modifi- 
cation. Regretions, pour le plaisir de 
regretter quelque chose, que ce pnnci- 
pe du folding n'ait pas ete etendu a 
toutes les instructions de structure 



EUH...QUOIDENEUF, 
DOCTEUR ? 



Au niveau programmation pure et dure, 
de nombreuses nouveautes sont pre- 
senies. Quelles sonl-elles' Sont-elles 
interessantes ? 

LES VARIABLES 

La nouvelle mouture du GfA reconnait 
mamtenant deux nouveaux types de 
variables ; le type "Byte" (octet), dont le 
domaine de definition s'etend de a 
2 55, eldont lesuffixeest V : etietype 
"Word", de suffixe "&", des entiers si- 
gnes sur deux octets (done de -32768 
a32767) 

Autre progres dans les variables, les 
booleens sont desormais codes sur un 
seul octet, et un seul bit en tableau. Les 
variables a v'irgule flottante occupeni 
maintenant 8 octets de memoire. contre 
6 pour la version 2.02. et sont dorena- 
vant a u for mat standard IEEE, On gag ne 
ainsi en precision. Les autres types de 
variables demeurent inchanges (en- 
tiers avec "%" (4 octets), et alphanume- 
riques avec "S" (taille variable)), 
Notez egalement qu'il est desormais 
possible de definir des types de varia- 
bles par defaut, grace a la commande 
multiple DEFxxx Var : DEFBIT pour les 
booleens, DEFB'TT (a ne pas confondre) 
pour les octets, DEFWRD pour les 
_mots, etc. Ce qui est d'autant plus 
pratique, que cela evite la frappe fasti- 
dieuse des suffixes concernes. Detail 
amusant si Ton decide, en milieu 
d'ecriture d'un programme, d'assigner 
le type "word" a toutes les variables 



DOUBLE 'A' 
80, Av. de Laon, 
51100 REIMS. T6I : 
26.40.03.04 

MICRO MEGA 
IN FORM ATI QUE 
1 1 Rue Pasteur, 
05000 GAP. T6t : 
92.51.76.06 

ORDINATEUR 
DIFFUSION 
3 Rue Laffon, 
13006 MARSEILLE. 
T6I : 91.54.33.36 

MICRO 

INFORMATIQUE 
CONSEIL 
3 8d Arlstide 
Briand, 13100 AIX 
EN PROVENCE. 
J6\ : 42.96.46.00 

INFORMATIQUE 
& NATURE 
Route de Cavaillan, 
13340 CABANNES. 
J6\ : 90.95.20.04 

MAJUSCULE 
INFORMATIQUE 
129 Rue Jean 
Jaur^s, 29200 
BREST. J6\ : 
98.80.39.23 

INFO OCCASE 

66 Bis Rue de la 
Rdpublique, 30000 
NtMES. T6I ; 
66.29.84.15 

JANAL 
GRENOBLE 
3 Qua! Claude 
Bernard, 38000 
GRENOBLE. T61 : 
76.43.10.65 



MICRO UNIT£ 

JUNGMANN 

50 Rue Hirschauer, 

57500 SAINT 

AVOLD. TSI : 

87.92.11.60 

MICROTOP 
102 Rue Thiers, 
62200 

BOULOGNE/MER. 
T^l : 21.30.66.88 

MICRO CENTER 
24 Centre 
Commercial place 
des Halles. 67000 
Strasbourg. T6I : 
88.22.31.50 

INFOMANIE - 
3 Rue Perrauit, 
75001 PARIS. Tel ; 
40.20.01.20 

LOISIR INFORMA- 
TIQUE 

22 Place du Gal. de 
Gaulle, 76600 LE 
HAVRE. T6\ : 

35.43.51.54 

TECHNIC 2000 
6 Av. de la 
R6publique, 79000 
NIORT. T61 : 
49.24.58.95 

CAISSA 

INFORMATIQUE 
62 Bis Av. du Gal. 
de Gaulle, 93110 
ROSNY/BOIS, Tel ; 
4E.28.44.25 

INFOMATIQUE 
62 Rue Gabriel Peri, 
93200 SAINT DENIS. 
T61 : 42.43.22.78 
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Tdl : 26.02.60.44 
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D INTERPRETEUR DISQUE 545 F 

□ INTERPRETEUR CARTOUCHE 785 F 
D COMPtLATEUR 545 F 

n PACK (Interpreteur + Compilateurl 
895 F 

□ MIDI-LIB 395 F 
a DRAW I 395 F 

□ Demande de docurnentation. 
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dont le nom commence par la letlre 
"w", I editeur s'amuse a elJminer auto- 
maiiquement le suffixe "&" a lous les 
noms de variables concernes. Si, entre 
temps, vous changez d'avis (pa arrive) 
et declares un DEFINT "w", I'editeur 
remet le suffixe "&" a toutes les varia- 
bles commengant par "w" d^j^ decla- 
rees, les nouveiles etani ecrites sans 
suffixe. C'est tres rigoio. 
Encore un petit progres : les pointeurs 
de variables. Dans les versions 2.00 et 
2.02 du GfA, I'asterisque [""") permet- 
tait d'obtenir Ires facilement Cadresse 
d'une variable en memoire. de la meme 
faQon que "Varptr". Dans la version 3.0, 
SI I'asterisque est toujours present, il 
est complete par I'option "V:". Ainsi, les 
ordres PRINT VARPTR(Var), PRINT 'Var 
etPRINTV:Vardeviennentidentiques.A 
ceci pres que "V" permet de pointer 
directement I'el^ment d'un tableau de 
variables (exemple: PRINT V:Tableau% 
(3.6)), chose impossible auparavant. 
La version beta testee ns reconnaissait 
pas encore I'lnstruction Varptr. et ren- 
voyait un message d'erreur lors de son 
utilisation ("Tableau non dimension- 
ne"). 



LES PROCEDURES 

De plus, les procedures a parametres 
se son! vu affublees d'une option "Var". 
Kesako. "Var"? Eh bien, c'est tout sim- 
ple alors qu'avant. il fallait passer par 
un poinleur pour modifier une variable 
globale au sein d'une procedure, il 
devient possible de la modifier directe- 
ment On gagne d'autant en compacite 
et en lisibilite du programme. 
Exemple 

DEFBYT a 
@cafre(a) 
PRINT a 

PROCEDURE carre{Var)i) 

K-x"2 

RETURN 

Le resullat affiche a I'ecran sera non 
pas 2, comme auparavant, mais bel et 
bien 4. 

Et. puisqu'on en est aux procedures, 
notez que I'lnslruction GOSUB ou le 
signs arobace ("@") ne son! plus obli- 
gatoires. En cela, le GfA 3.0 se rappro- 
che du C et du Pascal. Par exemple, la 
ligne "carre" est identique a "GOSUB 
carre" et a "@carre"), Enfin, pour en 
terminer avec les procedures, on peut 
constater I'aiout de I'lnstruction END- 
PROC, identique a RETURN. Les varia- 
bles locales (definies par I'lnstruction 
LOCAL) sont bien sur tou|Ours imple- 
mentees 

LES FONCTIONS 

Restons dans le meme domaine, et 

examinons les fonctions. L'instruction 
DEFFNexiste toujours', mais il est mam- 
tenant possible de definirdes fonctions 



surplusieurslignes,delamememanie- 
re que les procedures Elles acceptent 
bien entendu des parametres d'entree, 
et peuvent renvoyer, si besom est, des 
parametres de^sorties. grace aux ins- 
tructions RETURN et ENDFUNC'De 
meme que les procedures, elles modi- 
fieront directement une variable globa- 
le grace a la syntaxe "Var". 



@carre(a) 

PRINT a 

PRINT @carre(3) 



FUNCTION carretVar x) 



Exemple : 

Notez enfin que la programmation re- 
cursive est totalement possible avec les 
fonctions. En d'autres termes, les fonc- 
tions peuvent s'appeler elles-mgmes, 

comme lemonirerexem pie ci-dessous, 
d'ailleurs tire du manual (voir figure 



FUNCTION racloriolle^reci 

if f%-1 

RETURN 1 

ELSE 

RETURN nf@factoriello 

ENDIF 
ENDFUNC 



Parmi les nouveautes les plus appre- 
ciees, on notera I'implementation des 
interruptions : 

ON TIMER X GOSUB procedure, qui 
branche le programme sur la procedu- 
re precisee tous les 1 /200^ de secon- 
de. 

ainsi que AFTER x GOSUB procedure, 
branchement sur la procedure quand x 
1 /200e de seconde sera ecoule. 
Les fanas des bits, glissements et rota- 
tions seront contents de constater I'lm- 
plantation d'instructions propres a leurs 
manipulations; BCLR. BTST, BSET, 
BCHG, SHL. SHR, ROR e! BOL. pouvant 
toutesagirsurS, 16ou32bits .SWAP, 
qui echange les mots de poids fort et 
faible d'un mot long, BYTE qui transfor- 
me un nombre en format 8 bits, CARD, 
en 1 6 bits, et WORD, en 1 6 bits signe. 
Des instructions dediees a la program- 
mation de I'interface connue sous.le 
nom de "LINE-A" (la partie graphique 
duToslont egalementeteajoutees. Les 
developpeurs de ]eux appr^cieront. 
Les outils de debuggage du program- 
me ont ^te completes. grSce a la fonc- 
tion DUMP, qui affiche les nom et 
contenu de toutes les variables, et a la 
variable interne TRACES qui contient le 
texie de la ligne de programme en 
cours d'execution. 



Pour finir, le plus retentissant est sans 
aucun doute I'lmplementation de fonc- 
tions dediees a la programmation sous 
Gem. 11 est maintenant enfin possible 
d'appeler les routines de I'AES et de la 
. VDI directement. au travers d'instruc- 
tions specialisees. Ce qui etait le plus 
gros reprochequed'aucunsfaisaient a 
I'egard du GfA Basic est enfin corrige. 

INCOMPATIBIOTES 



Certains problemes se posent quant S 
I'utilisatton des programmes ecrits en 
2,xx avec la 3 0. On I'a dit, il faut deja 
passer par une sauvegarde ASCII pour 
les charger, le codage des mots des 
(tokens) eta.nt different. Mais d'autres 
problemes sont apparus, notamment 
au niveau de l'instruction PRINT AT 
(cotonne. ligne), qui est buggu^e (du 
moms le pense-je). Un petit tour par la 
documentation [entierement en alle- 
mand, mais la version frangaise ne 
saurait tarder — nous a assure Micro- 
Application), d'ailleurs cette fameuse 
instruction a etfe remplacee par LOCA- 
TE, au standard Microsoft, La syntaxe 
correcte de PRINT AT est maintenant 
ligne/colonne (les deux parametres 
ont ete inverses). Franchement. on se 
demande bien pourquoi. 
L'ancienne version du GfA etait deja 
d'excellente facture, mais malheureu- 
sement assez lourde torsqu'il s'agissait 
de mettre en ceuvre toutes les subtilites 
du GEM. La nouvelle mouture permet a 
present de' d^velopper facilement et 
efficacement n'importe quel program- 
me appele a tourner sur le ST (et 
conjoin tement sur I'Amiga, I'adaptation 
elant en cours de developpement : ce 
soni les developpeurs qui vont gtre 
contents !). Ces nouveiles possibilites 
s'adressent surtout au programmeur 
Basic chevronne, voire au developpeur 
professionnel mais representent quand 
meme un bon investissement pour le 
debutant. De plus, ce langage dispose 
egalement d'une excellenle couverlure 
au niveau documentation (nombreux 
bouquins Micro App.) et programmes 
complementaires, 

Autre avantage important, ce Basic 
offre en principe un compilateur de 
bonne ten ue La version 3.0, qui devrait 
permettre de creer des accessoires de 
bureau, nest pas encore terminee ; 
souhaitonsque les programmes compiles 
soient (enfin) aussi rapides que ceux 
generis par I'Omikron, 
La bataille risque a nouveau de faire 
rage sur le front des Basics, car le GfA. 
de loin le plus repandu en France, est 
maintenant presque au niveau de I'Omik- 
ron. -Seul, regret, le prix un peu plus 
elevedu logiciel — 7 50 F centre 450 F 
pour le 2 02. 

Ange Lartiche et Etienne Motiratila 



lA BAM DU PARALLELE 
STATION DETOAVAE ATARI 



Jeudi 14 avril dernier, Atari France 
teunissait ce qui se fait de mieux en 
France en "imtiere" de dweloppeiirs 
sut ST pour presenter sa nouvelle 
station detrayail a base de 
transputers d'INMOS. 




Alheurediie unecentainedeper- 
sonnes se pressaienl a I entree 
dunesalledj Palais des Cong res. 
Pour Id petite histoire et tout a fait 
fortuitement sy deroulait en meme 
tf^mps le congres des ASIC — lesquels 
ne sont autres que des circuits integres 
fabriques a la demande. 
Cette machine deplagait vraiment les 
amateurs. Pensez done, nous avions la 
possibilite d'ecnre une page de I'histoi- 
re ! la premiere machine parallele ap- 
paraissait sur le ma re he dans une 
gamme de prix abordable. Les premis- 
ses d'un bouleversement important tant 
pour la micro informatique. que sans 
aucun doute a court terme pour la 
grosse informatique. Mais nous antici- 
pons. revenons en arriere de quelques 
kilometres 

II y a une dizaine d'annees, lorsque les 
constructeurs de microprocesseurs com- 
me Intel etMotorola sont apparus sur le 

mondedes 16 bits avec respect ivemeni 
le 8036 et le 68000, leur objeciif etait 
de proposer des processeurs capables 
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Fu s V n ent les succasbeurs 6f ces 
I oLLss ur le 80'^86 Pt p 8 J&6 

pour Intel, et le 68020 et 68030 pour 
Molorola (le 68030 est un mauvais 
uxemple car il met en cBUvre un peu de 
parallelisme) Ces processeurs les plus 
puissants dans leur famille marquent 
neanmoins un aboulissement en terme 
de Vitesse de fonctionnement. le seul 
rnoyen de Tameliorer significativement 
etant de recourira denuuvel les techno- 
logies de fabncation aux pnx prohibltifs 
(Plus grande integration. Eel, Semi 
conducleurs refrigeres), 
Une nouvelie ecole vit le jour 11 y a 
environ cinq ans, promue significative- 
ment Bur les minis de Hewlett Packard. 
I'architecture RISC (Reduced Instruc- 
tion Set Computer - Ordinateur a reper^ 
loire d'lnslructions reduit), Elle naquit 
de la constatation que 90 % du code 
d'un programme resulte'd'instructions 
simples, et que le sacrifice de perfor- 
mances observe pour donner aux usa- 
gersdes instructions puissantessetra- 
duit dans les faits par un gaspillage. 
Si Ton fabrique des microprocesseurs 
dotes de moms d'instructions, on ne 
penalise le programmeur en assem- 
bleur que pa rune com plexite accrue de 
10 %deson programme , mais a tech- 
no log ie egale. il s'execute trois ou qua- 
;ie fois plus vite. 



ARCHITECTURE PARAIIELE 

Cette nouvelie architecture offre un 
gam potentiel de vitesse important, 
'mais elle ne remet pas en cause le 
plaionnement potentiel de performan- 
ces dont nous pa rlions tout a I' heure.Le 
soul moyen efficace pour passer outre 
cetle limits, c'est I'architecture paralle- 
le Si Ton peut saucissonner un pro- 
rjramme en N tranches mdependantes 
distinctes (ce n'est pas toujours possi- 
ble/, et SI I'on arrive a pbtenir I'exe- 
cution de chaque tranche par un pro- 
cesseur different, on mutiplie la Vitesse 
d'ex^cution par N. 

Ainsi, supposons que nous voulions 
mettre a |Our les mille prix d'un catalo- 
gue par le meme coefficient, un proces- 
seur unique devraeffectuer mille multi- 
plications, et vingt processeurs n'en 
executeronl plus que cinquante cha- 
cun Bien entendu, la plupart des la- 
ches ne soni pas completemenl paral- 
lel iaables_,et doivent se synchroniser les 
iir.r;5 parTapport aux auires, Nean- 

54" 



moins. SI la conception du programme 
est faite intelligemment, le gain de per- 
formances sera important, 
C'est vers ce style d'architecture quest 
alle INMOS en proposanl successive- 
ment leT212, leT414. et leTSOO, des 
processeurs qui ne sont pas vraiment 
d'architecture RISC, mais disposant de 
liaisons a tres grande vitesse pour met; 
tre en ceeuvre le parallelisme. 
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Pris isolement et pilote par une fre- 
quence de 20 MHz, le T800 va a peu 
pres a la vitesse d'un 80386 eq.uipe 
d'un coprocesseur Weitek, ou bien S 
deux foiscelle d'un Mac 2. Mais ce sont 
surtout ses quatre lignes de communi- 
cation a grande vitesse qui font la 
difference, car elles autorisenl un nom- 
bre illimite de connexions dont voici 
I'un des schemes possibles. 



T88B. 
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ARCHITECTURE DUT800 

Ce dernier processeur fabrique par 
INMOS, estbSti sur un busdedonnees 
de 32 bits, possede un coprocesseur 
de virgule flottante integre. 4 Ito de 
memoire RAM statique tr^s rapide, et 
quatre lignes serie bidirectionnelles a 
haute Vitesse (2,35 Mo/si II comporte 
un compteur de programme, un poin- 
teur de pile, et trois registres A. B et C 
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Cette architecture permettrait de reali- 
ser des "fermes de processeurs" dans 
lesquelles on irait puiser au fur et a 
mesure des besoins en envoyant pro- 
grammes et donnees. et en recuperant 
ies resultats. Le bon schema de connexion 
est celui qui minimise le chemin a 
parcourir d'un processeur quelconque 
a I'autre. car chaque intermediaire di- 
mininue le debit effectif des donnees 
transmises, 

Tou]ours est-il qu'aux conditions opti- 
males d'utilisation, des essais mettant 
en CEUvre une quinzaine de T800 en 
parallele ont montre des performances 
de I'ordre de 20 fois le Mac 2. Et nous 
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Schema de la machine de base 

n'en sommes qu'aux premisses, II ne 
faut pas etre grand clerc pour deviner 
que tous les constructeurs de micro- 
processeurs ont de quot suivre le mou- 
vementdans leurs cartons. Tout vaaller 
tres vite. 

LA STATION DE TRAVAIL 
D'ATARI 

Jack Tramiel — President d'Atan Corp. 
— avait confie I'annee derniere que la 
firme se dirigeait resolument vers le 
march^ de la station de travail. Get 
outil. destine priontairement aux inge- 
nieurs,sertteplussouvsnta la concep- 
tion assistee, et se situe dans une 
gammede prix allant decent mille a un 
million de francs. 

II s'agil aujourd'hui de rendre ces der- 
nieres abordables. Atari a done passe 
un accord avec la firme anglaise Peri- 
helion pour le developpement d'une 
machine configuree a la base avec un 
T800. Celle-ci dispose de quatre slots 
d'extension permettant I'lnsertion de 
cartes comportant chacune quatre T800 
supplementaires. La machine est done 
susceptible de posseder en interne 1 7 
processeurs. 

Elle propose aussi des resolutions gra- 
phiques depassant dans certains cas 
celle des meilleurs moniteurs actuels 
du march^, et un blitter couleur asso- 
cie : w 



necessitent un Mega ST pour fonc 
tionner. Les machines de serie se- 
ront quant a elles equipees d'un ST 
redessine, et limite en memoire. ' 

LE SYSTEME D'EXPLOITATION 
HEUOS 



A cette nouvelie architecture, il conve- 
nait de proposer un systeme d'exploita- 
tion adapte. II n'en exisle en effetaucun 
parmi les plus repandusdu marchequi 
puisse etre utilise. Atari a longtemps 
parle d'une compatibilite avec GEM. 
Celle- CI a effectivement ete develop- 
pee dans le sens d'une redirection des 
trap VDI vers la station de travail, mais 
en aucun cas les programmes du Sine 
sont executes par le Transputer, Des 
bruits courent aussi sur une possible 
emulation logicielle du PC, mais il est 
peu probable quelle debouche sur de's 
performances interessantes puisque les 
applications n'y sont pas congues pour 
etre parallSles. Tout cela est relatif. En 
effet, le transputer serait capable d'em u- 
lerunAT-286... plus vite (I). 
Perihelion a done ddveloppe Helios, un 
Unix like conforme a la norme POSX, el 
disposant de la plupart des comman- 
des et outils traditionnels d'Unix. Cha- 
que processeur possede son shell tele- 
charge lors de la mise en route de la 

Un environnement de travail multifene- 
tre est afficheS I'ecran, mais lorsque la 
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configuration materielle le permet, a 
chaque fen&tre peut etre associe un 
processeur. Plus generalement. cha- 
que t ache est associ6e a un processeur. 
Sur un processeur tourneronlplusieurs 
taches. mais un programme compose 
de taches distmctes tournera sur plu- 
sieurs processeurs. 

Les taches communiquent entre elles 
deux h deux par I'lntermediaire d'un 
canal. La tSche appelante {le client} 
communiquani avec la tache appelee 
(leserveur), reste en attentetantqu'elle 
n'a pas eu de reponse du serveur. Ce 
principeseduisantdesimpliciieaugure 
de nombreux blocages si des precau- 
lionsdrastiquesne sont pas prises pour 
les eviter 

Reste a disposer d'un int^grateur pour 
obtenir un environnement de travail de 
type GEM Le portage de XWindows 
(principal environnement graph ique uti- 
lise avec Unix) est en cours, ainsi que 
des tractations avec Digital Research 
pour que GEM soit porte sur Helios. 
Les langages de programmation dispo- 
nibles sont d'ores et deja nombreuk — 
Pascal, Fortran, C, BCPL, Occam — et 
devraient permettre le portage rapide 
d'applications existantes lesquelles. si 
elles ne sont pas paralleles, devraient 
eviter d'etre longtemps denuees de lo- 

Les applications tirant,parti du paralle- 
lisme viendront necessairement plus 
tard Pour accelerer ce processus, la 
societe Perihelion cherche a ecnre des 
moulinettes servant a rendre paralleles 
des programmes qui ne le sont pas 
d'origine. Msis ceci n'est pas pour tout 
de suite. 
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Preparez-vous S casser (un peu] votre 
iirelire : environ 30 000 F sans le mo- 
niteur pour la machine de base, 6 000 F 
pour un moniteur monochrome accep- 
tanl la meilleure resolution, bien plus 
encore si vous preferez la couleur. sans 
doute 30 000 F de mieux si I'on veut 
1 7 transputers a I'lnterieur. C'est beau- 
coup si vous voulez jouer, peu en re- 
gard de la puissance par rapport a celle 
de ses concurrents. 
Voila une machine qui prefigure I'infor- 
matique de demain st qui n'est pas 
prete a se demoder. Elle nsque malgre 
tout de mettre quelques annees a s'im- 
poser comme ce fut le cas pour le Mac, 
le ST et toutes celles qui ont change 
quelque chose a leur generation. Elle 
s'adresse en effet a un marche au- 
jourd'hui restreint, dont elle casse les 
regies. Souhaitons-lui tout le succes 
qu'elle merite. 

Antoine Kuhu 
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Visite Guidee au coeur 
de Dungeon Master 

Vous qui avez tou jours eu peur de penetrer 

dans les jeux d'aventure ou de role, voici 

toutes les ficelles de Dungeon Master le must 

en la matierc. Suivez le guide... 




Quelqucs conscils utiles pout 
Dungeon Master cii plus des plans. 

1-11 est ncttcmcnt preferable dc 
icincarnet les avenluricrs dans la 
salle des champions plutot que dc 
les icssuscitcr. En effet, les 
"champions" possedent deja cer- 
tains niveaux dc gucrrier. ninja, 
"priest" (clcic) ou magicien, il 
vous sera ainsi plus difficile de les 
fairc montci de niveau en debut dc 
partie afin d'augmentei leuis 
points de vie, dc constitution ou de 
magie qui sont, cux, au minimum. 

2-11 est cgalcmcnt preferable de 
ne prendre que des avcnturicrs 
dotes de puissance magiquc (les 

Plan du nveau (hall des 'Champions'). 



sorts scrvcnt cnotmcmcnt), bien 
qu'il cxistc unc solution pour dotci 
ulterieuiemcnt dc ccttc puissance 
un avcntuiier. A decouvrir le mois 
piochain. 

3 - Si les aventuriers qui vous 
tcntent ne sont pas armcs, prcnez- 
Ics. Au fil des niveaux ct des 
sallcs, ils trouveront divers objcts 
dont des airaes. 

4 - Les pciiodes de combat sont 
Ires utiles pour monter de niveau 
dans I'une ou I'autrc des dis- 
ciplines. Neanmoins, il est utile de 
s'cntrainer le plus souvcnt possible 
au lancet pour les ninjas, ou au jet 
de sorts pout les clercs et magi- 
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ciens (n'hcsitcz-pas a tenter des 
sorts puissants mcmc s'ils ne fonc- 
tionnent pas a tout coup). 

S - Les labytinthes cux-memes 
servitont parfois d'armemcnt: une 
louide hcrsc que Ton abat sui des 
monstrcs, une trappc que Ton 
acttonnc sous leuts pieds... 

PS: Pour verifier ccs plans, nous 
n'avons ptis qu'un seul avcntutier. 
II est aitivc intact au debut du 
niveau III. En exet^anl alteina- 
tivement les capacites dc ninja ct 
guetriei ccia a suffi. La seulc 
contrainte renconttee a ete le man- 
que dc place pour transporter tous 
les objets trouves! 

cnoisissez vos champions en connais- 
sance de cause. II est plus facile fle s'y 
rebouver avcc ce tableau sachani 
qu'en cas de r^in carnation, certains 
paramdtres seront quclque peu 
changes. 
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53 72 14 35 45-13 45 


E-HalkleBarbafe.., 


90 75 - 5S 43 30 46 


5 -Wu Providence... 












7S 70 07 46 40 30 50 




22 45 3S 30 45 5055 


Jl-Slamm 


75 80 -52 43 35 50 




5^551942 35 40 48 


13-LeLoup 


40 50 30 33 57 45 40 


14-Uyla la Mince,,. 


48 60 03 40 53 45 47 




65 70 02 54 45 39 49 


15-ynflasl'Elfe 


65 50 1245 45 47 35 


17-Grandpted 


39 63 26 39 45 47 33 


18 -Hawk Courage . 


70 85 104S35 38 55 






2Q-Boris 


35 65 £8 35 45 55 40 


21 - Nabi le Propli^te 


55 65 13 4136 45 45 




80 61 OS 58 48 35 35 




SO 55 18 40 43 48 34 






P: Poinls de «ie; C; Co 


slitution: M: Magie; 


F: Force; D: Dexl^rite 
V: Vilaltte 


: Intelligence el sagess 



A VOTRE SERVICE 

VOUS presente 





LE DIALOGUE DIRECT AVEC LA REDACTION 

DE VOTRE JOURNAL PREFERE, VOS IDEES ET 

DEMANDES D'lM FORMATION, 

TAPEZ 1ST' + LA TOUCHE GUIDE 



L'ORDINATEUR DE VOS REVES, UN GRAND 

DESAT : COMMENT SERAIT LA MACHINE 

INFORMATIQUE QUI POURRAIT VOUS SEDUIRE 

LE PLUS? 

■ TAPEZ DEB* + LA TOUCHE GUIDE 




lUEPETITES ANN( 

VOUS PERMET DE VENDRE, O'ACHETER OU 

D'ECHAPJGER VOTRE MATERIEL INFORMATIQUE 

AINSI QUE VOS LOGICIELS 

TAPEZ PAN + LA TOUCHE GUIDE 




LES NEWS- DES INFORMATIONS 

DU MOMENT POUR ETRE AU COURANT DE 

TOUTE L'lNFORMATIQUE, 

TAPEZ NEW + LA TOUCHE GUIDE 



ET AUSSI UNE MESSAGERIE, DES BOITES AUX LETTRES, DES MURS GRAPHiQUES, DES 

INFORMATIONS SUR LES LOGICIELS, UNE EVOLUTION PERMANENTE DU SERVICE. 

ET BIENTOT : LE TELECHARGEMENT 

3615 MICROTEL 
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dcouloirs 
■ mur 

DPflSSftGE SECRET 

□ FOHTftlHE 

ss RESURECTIOH 



Hdeclencheur 
[Dportes et herses 
Hescaliers 
Dteleporteur 

QTRftPPES 

□ boutom 




Guide des Specialistes ATARI 



- Clef d'of el sernire pour cette m&me Ciel. 

3 - Clal de topaze pour Ea serrure A, 

4 - Boulon deciencdanl I'ouverture de la 

5 - Boulon (teclenchant la lermeture de la 
trappe C. 

6 - Ctef d'or pour la ssfrure D. 

7 - Clel d'&meraude pour la serrure E. 

8 - La premiere daiie ouvre la (lerse F, la 
oeuxleme ia recerme. 

9 - Clel de fer pour la serrure G. 

10 - Clet massive pour la serrure H. 

1 1 - Clef d'or pour la serrure 1. 

12 - Droit devant, la preml&re et la dauxi&me 
dalle commandent la premiere herse. ia 
trotsleme commande la second b herse. 

13 - Clel d'or pouf la serrure J. 

14 - Poser la pieire sur la dalle, eile-actionne 
la herse K, 

15 - T^lSporteur menant & une clel O'or pour 
ia serrure L. 

16 - Poser un oCi)et sur la dalle qui actionne la 
tr^pffi. 

17 - Clel de ler pour serrure M. 

18 - Clef de "B" pour serrure N. 

19 - Bouton et dalle commandant I'ouverture 
el la lemieiure de la herse O, 

20 - DoutDle interruplBur en traul de couloir 
commandant I'ouverture de la nerse P. 

21 - Jeter un otjjel dans le leleporteur pour 
(ermer la Irappe. 

22 - Clel dor pour la semjre Q, 

23 - Pour ouvrif la porta, une seuie solution: 
la detrulre. 

24 - Jeter de la monnaie. la porte s'ouvre. 

25 - Bouton dSclenchant I'ouverture de la 
tierse R, 

26 - Bouton decouvrant une salle secrSte S. 



NIVEAU I) 

1 - Bouton ouvrant ie couloir secret A. 

2 - Avancer de deux cases lorsque le 
t^lepofteuf B s'eteint, 

3 - Appuyer sur les boutons de gauche par 
rapport a I'emplacement du cotire 2 pour le 
faire sortir. 

4 - Placer le miroir (Z) devant loeil pour ouvrir 
la cache C. 

5 - Clef d'or pout la serrure D. 

6 - Cache secfBte: enlrer dans le mur. 

7 - Bouton ouvrant la cache E. 

8 - Cief d'or pour setnjre F. 

9 - Bouton ouvranl le passage G, ne vous 
surchargez pas trop afin de courir assez vite. 

10 - Jeter un objet dans le rldeau magnetique 
H apres avoir appuye sur le bouton. 

11 - Le bouton ne fetme la Irappe I que 
i'espace d'une seconde. Allez done en 
marche arrlere. 

12 - Boulon actionnant la trappe i. 

13 - Clel d'or pour serrure J, 

14 - Ce n'est qu'un casque, c'est une erreur! 

15 - Mettre deux pieces d'or dans la lenle. 

16 - Jeter un sort 'd'open door" sur la porte 
K, puis jeter un objet sur la dalle L afin de 
lemier la trappe M. 

17 - Laissez un obje 
ouvrir la porte N. 

18 - Une piece d'argent ouvre la porte O. 

19 - Une piece ouvre le passage P ou s 
trouve un boulon commandant I'ouuerlure a 



1 nicna pout 



20 - Clel d'or pour la sermie R, 

21 - Clel d'or pour la serrure S. 

22 - Dalle letmant la trappe T au fond de 
laqueilB se trouve un cuisseau de rat. Lalsser 
un objet suf Ha dalle. 

23 - Bouton ouvranl ta porte U et delivrant la 
dalle 22 de 1' objet qui s'y trouvait. 

24 - Bouton ouvrant la cache V. 

25 - Gemme pour la serrure W. 

26 - Bouton ouvranl la cache X. 
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Revendeurs, 
vous gagnez 
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etre connus ! 




Congu pour vous 

LE MODULE 

1/9eme de page 
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reflexes, c'est tout ce qui est 
necessaire pour jouer a ges jeux qu'on appelle les "shoot'em 
up",DBpuis I'apparition^ premier jeu informatique, ils ont 
prolifW a une vitesse fje. Aujouid'tiui, on ne les compte 
meine plus. Quel sortilegf exercent-ils done pour dechainer 
ainsi.,les passions ? 



nsiics passions : 4 



A VOLONIE ! 

IfS 

(T'EM IF' 




Le premier "shoot'em up — 
contraction de "shoot them 
up" ;tuez-1estous — auquelje 
puisse remonter est ne peu de 
temps apres les immortels Pac- 
Man et Break-Out. Son nom de 
code est lui aussi reste ancre a 
jamais dans les memoires des fanas : 
Space Invaders. 

Depuis, des dizaines, et meme des 
centaines de programmeurs s'en 
sont "inspire", avec plus ou moins 
de succes. D'hier, Galaxian (lui 
aussi, un grand) a aujourd'hui. Ter- 



ra Force, la technique informatique 
n'a cesse d'evoluer : graphismes, 

animation, musiques et bruitages 
sont maintenant dignes d'un dessin 
anime (japonais de preference). 
Pourtant, le "shoot'em up" n'a lui 
pas beaucoup change : toujours le 
meme but (tirer sur tout ce qui 
bouge). avec parfois un scenario- 
bidon-pretexte (defendre sa plane- 
te des envahisseurs, etc.). 
Certes, quelques programmeurs"de 
genie" ont invente de nouveaux 
concepts, tel les bonus a ramasser 



Qa et la, le vaisseau qui gagnede la 
puissance en cours de jeu, les gros 
monstres a vaincre a la fin de cha- 
que tableau, etc. 

Mais il faut croire que tout a deja 
ete invente dans le domaine ; les 
dernieres "nouveautes" n'apportent 
plus depuis longtemps aucune in- 
novation notable ; c'est unique- 
ment sur le plan esthetique que la 
concurrence joue 

VERSION ST 

LeSTn'est pasen rade luinon plus, 
Entre les adaptations des hits des 
sallesdejeu plus ou moins reussies 
et les creations "originales" des 
editeurs, le nornbre de "shoot'em 
up" est hallucinant, D'ailleurs, tous 
n'ont pas ete recenses dans ce 
dossier : seuls les meilleurs, ou 
ceux qui ont marque I'histoire du 
jeu sur ST-sont presents, 
Sur micro en general, et sur ST en 
particulier, la bataillenese fait plus, 
bizarrement, sur I'esthetique des 
jeux. Au contraire, les editeurs pre- 
ferent se concentrer sur la techni- 
que, les prouesses de programma- 
tion : "eh. t'as vu mon jeu ? Le 
scrolling est beaucoup plus rapide 
que le tien !" "Oui, mais moi j'ai 
beaucoup plus de sprites a gerer 
quetoi !", Allezycomprendrequel- 
quechose. Car au niveau dujoueur. 
c'est-a-dire vous et moi, tout cela 






» 



tguere.Onestprispar 

le jeu ou on ne Test pas. EfTse r 
sont pas ces "details" qui y change- 
ront quelque chose. 

I'ATTRAIT 

Qu'est-ce qui fait qu'un "shoot'em 
up" passionne plus qu'un autre ? 
Graphisme, animation, scenario, in- 
teret, que sais-je encore ? Tout cela 
est, en fin de compte. secondaire. 
Seules comptent la rapidite et la 
difficulte : ce sont elles qui met- 
tront les reflexes et les nerfs du 
joueur a rude epreuve. Si le jeu est 
trop simple, on s'en lasse vite, Ce 
qu'on veut dans un jeu d'arcade, 
c'est transpirer, s'identifier reelle- 
ment au heros qu'on est cense in- 
earner, que ce soit Superman, Tar- 
zan, ou meme Basil le Detective. Et 
c'est justement ce qu'offre un bon 
"shoot' em up" ; c'est, je crois, le 
seul critere valable pour le juger 
correctement. 



Plus grande rapidity : 



De temps en temps, certains jeux 
essaient d'innover, tout en restant 
du "Shoot'em Up" pur et dur. C'est 
le cas de Backlash, qui merite sans 
conteste le titre de "Shoot'em Up a 
Taction la plus rapide de I'Uni- 
vers". 

lei, point de chasseur a emmener 
par dessus montagnes enneigees, 
mers dechainees ou plaines endia- 
blees. Seul un desert desespere- 
ment plat s'etend a perte de vue. Le 
joueur nevoit meme pas I e vaisseau 
qu'il pilote, mais seulementle decor, 
avec juste un petit radar au milieu. 
Et tout se deroule tres vite : les 
ennemis surgiss&nt d'on ne sait ou 
par dizaines, leurs missiles defer- 
lent a toute berzingue. et il faut tirer 
dans le tas. 

Cote graphismes, c'est la simplicite 
la plus extreme : un sol gris, c'est 
pouralnsi dire tout. La sonorisation 
est en revanche tres reussie, et 
ajoute d'autant a I'ambiance. Une 
tres grande reussite, 
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u, tr^iigil*' 
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IVIeilleur Shoot'em up : Meilleur franpais : 
XENO^^mmd m^ MA 



Un moniteur s'a Hume tout seul, cre- 
pite et, au bout de quelques ins- 
tants seulement, un message de 
detresse se fait entendre ■ "mayday 
- sommes attaques par ennemis - 
aidez- nous". Etant le chasseur le 
plus pres de la provenance de ce 
message, vat re decision est tout de 
suite prise :fuira I'oppose... Ceque 
I'ordmateur de bord ne vous laisse 
b I en sur pas I e temps defalre. Vous 
voila done parti dans Dieu sait quel- 
le avenlure, ou mille dangers et 
trois milliards de vaisseaux enne- 
mis vous attendent. Bonne chance, 
Jim. 

C'est dans un scrolling remarqua- 
ble. quoique peut-etre un peu lent, 
que se deroule ce jeu, qui d'emblee 
vous met dans I'ambiance': musi- 
que superbe de David Wittaker, un 
des plus grands musiciens de jeu 
sur ST, graphismes multicolores 
geniaux, animation sans reproche, 
etc. Seul regret a formuler, la diffi- 
culte trop accrue des le depart, et 
heureusement dans ce cas-la, pas 
croissante pour un sou. Excellent. 



Encore un titre facile a attribuer, vu 
le nombre incroyablement reduit 
de "Shoot'em Up" nes dans notre 
doux pays. Mais bon, c'est bientot 
le deuxieme tour des elections, il 




peut etre de bon ton de faire croire 
a la population indecise qu'elle 
peut etre fiere d'etre frangaise... 
Done, prenez les commandes de 
votre vaisseau intersideral, et par- 
tezdetruire I'immonde sorcier Sfax, 
qui a eu I'outrecuidance de Jeter un 
sort sur votre. Gwendoline bien- 
aimee. 

61 




1 


TitrB 


Editeur 


Note 


Access. 


Point fort 


Point faible 


Armemert 


Commertaires 


A/tafr - 


Ere Infofmalique 


13 


Moyen 


Graphisme 


Lenteur 


Evolubf 


Traumden momsbien 




Backlash 


Movagen 


16 


Confirrii 


Vitesse 


Graphisme' 


Fixe 


Graphisme simple 
expres.au profit de la 
rap.diie. 




Chopper-X 


Paradox 


6 


Debul. 


Diversiie 


Animation 


Mul 


Plus horrible, iumeurs 




Fire Blaster 


Paradox 


3 


Debul 


Neani 


Tout 


Mul 


Beseurrrk 1 




GoldRunner 


Microdeal 


16 


Moyen 


Vitesse 


Aucun 


Moyen 


Leplusrapidedetous! 




Hades Nebula 


Paradox 


13 


Moyen 


Musique 


Graphisme 


Evoluti! 


Les debuls de Sieve 
Bak. . 




1. Ball 


Silvsrbird 


6 


Confirm 


MuEique 


Tout le teste 


Bon, fixe 


Tres bizarre etmalfoutu- 




Jupiter Probe 


Microdeal 


13 


Moyen 


Graphisme 


Monolome 


Fixe 


Miveau moyen. 




Mach3 


Lonciels 


14 


Moven 


Graphisme 


Monotonie 


Fixe 


Peut-etre un peu trop 
facile pour etre 
honnete... 




Missior) Genocide 


Silverbird 


8 


Debul. 


Graphisme 


Graphisme 


Fixe 


Beaux decors, mais 
sprites horribles. 




Plutos 


Micro Value 


11 


Debut 


Neant 


Neani 


Moyen 


Moyen, tres moyen. 




Quasar 


Lorsciels 


11 


Moyen 


Graphisme 


Lenteur 


Moyen 


Le premier Shool'em Uo 
francaissurST 
Vraiment trop difficile. 




Return to Genesis 


Firebird 


17 


Expert 


Scrolling 


Difticulte 


Erelutif . 




SlapFight 


Imagine 


15 


Debul. 


Rdelite 


Sprites 


Evolulif 


Fidelearorigmal .. 
heureusement 




Trauma 


Ere Informaiique 


14 


Moyen 


Graphisme 


Lenteur 


Evolulif 


Pasvraimerlcaplivant. 
mais Ires beau. 




Typhoon 


Win 9 soft 


12 


Moyen 


Diversite 


Animation 


Evolutii 


Un ancetre. mais 
louioursapprecie. 
Un peu plusrapideei 




War Hawk 


Silverbird 


12 


Moyen 


Graphisme 


Lenteur 


Fixe 


















moms saccade, c'etail 


















bon 1 




Warzorte 


Paradox 


3 


Debul. 


t^leant 


Toul 


Nul 


Au secours 1 A laide ! 




Xenon 


Melbourne House 


18 


Expert 


Tout 


Rien 


Evolitif 


Unseulreprocherlrop 
difficile 




Xevious 


Probe 


11 


Moyen 


Graphisme ■ 


Lenteur 


Excellent 


Question adaptation, 
c'estnui, ainon, c'esttres 
moyen 


£ul 'Piii <= 


lain'rnenlTCQrPd autre 


5 



Mach 3 ne se presente pas du tout 
de maniere "standard" : point de 
scrolling, ni horizontal m vertical, 
mais un decor qui defile, comme 
dans les simulations de course au- 
tomobile, Pourquoi pas ? Defalt, le 
vaisseau est uu de I'arriere, qu'll a 
d'ailleurs fort mignon. 
Les dessins de Bruno Masson sont 
tout a fait corrects, et I'anirnation 
assez bien reussie. Le tout se meut 
a une vitesse suffisante pour main- 
tenir le joueur en haleme pendant 
longtemps Une bonne reussite, 
dans I'ensemble. 

Meilleur scrolling 
vertical : 

GOLDRUNNER 



A vrai dire, on ne sait pas tres bien 
quel est le scenario de GoldRunner 

{queceluiquienavu I'original etsa 



notice uneseulefoisdanssa vie me 
jette la premiere pierre). Mais nul 
besoin de le connaitre. en verite. 
Rappelons seulement pour les quel- 
ques rares qui I'ignoreraient que 
GoldRunner iuX le premier "Shoot' 
em Up" sur ST presentant a la fois 
de super besgraphismes, une musi- 
que denfer du Dieu Rob Hubbard, 
le meilleur musicien sur ordinateur 
qui existe (meme sur I'Amstrad 
CPC, c'est tout dire !). et surtout, 
surtout, LE scrolling. On n'avait ja- 
mais vu ga : une rapidite et une 
fluidite a ce jour encore inegalees. 

Meilleure adaptation : 
SLAP FIGHT 



Le litre n'etait pas difficile a decer- 
ner : il s'agit la de la seule adapta- 
tion de "Shoot'em Up" en salled'ar- 
cade que ]e connaisse sur ST {Xe- 



vious mis a part, mais lui, ce n est 
meme pas la peine d'en parler). 
D'autressonta venir, mais en atten- 
dant,.. 

But du jeu ; survoler une planete 
ennemie, et nettoyer les forteresses 
de toute la vermine extra-terrestre 
qu'elles renferment. Moyens pour y 
parvenir : un vaisseau qui, au til des 
bonus ramasses Qa et la, peut eten- 
dre son armement et sa puissance 
de tir jusqu'a devenir invincible — 
durant un court instant. 





Tresfidelea I'original, Slap Fight ne 
se distingue ni par ses graphismes, 
ni par sa musique, ni par son ani- 
mation, ni meme par son scrolling, 
tous de bonne facture. sans plus. 
Toutefois, la precision avec laquel- 
le ont ete reproduits les sprites, 
decors et tableaux en general est a 
souligner. Un bonjeu, sans plus. 



Meilleur scrolling 
horizontal : 

RETURN 
^ TO GENESIS ^ 

A bord de votre chasseur rapide, 
cherchez douze savants, clonez- 
les, et eparpillez-les sur des plane- 



finesse... et grandiose I La encore, 
c'est lui qui remporte le titre du 
meilleur scrolling, mais horizontal 
cette fois. Bientol, le meilleur scrol- 
ling diagonal ? 

Entoure cette fois-ci de David Whit- 
taker [encore lui) pour la musique, 
et de Pete Lyon pour les graphis- 
mes, il aencorereussiafaireunjeu 
plus qu'excellent. Mais helas !, en- 
core un peu trop difficile, malfieu- 
reusement... 



Meilleurs grahismes : 
TRAL 



Allez, soyons un peu chauvins : 
pour une fois qu'un Frangais a la 
possibilite de prendre place parmi 




tes arides, ou (Is developperont la 
vie : c'est le Projet Genesis. Evitez 
bien sur les quelques ennemis qui 
ne demandent qu'a empecher le 
projet d'aboutir... 

L'incroyable, I'excellent Steve Bak, 
dejaauteurde GoldRunner. a enco- 
re frappe. On reconnait tout de 
suite son style de programmation 
chatoyant : tout en souplesse. en 



les meilleurs Anglais et Americains, 
ne laissons pas passer I'occasion 
La encore, scenario inconnu (mais 
c'est la faute d'Ere qui envoie les 
disquettessans notice). Tant pis. on 
s'en passera. Digne successeur d'A/- 
tair, aux graphismes deja excel 
lents. Trauma presente en fait beau 
coup moms de qualites que d'au 
tres Shoot'em Up etrangers : scrol 



ling a peine passable, petitesse des 
sprites, vitesse qui n'en a que le 
nom... On pourrait continuer la 

liste. En revanche, la ou il est imbat- 
table, c'est dans les decors : une 
beaute indescriptible, superbe. C'est 
mal heureusement tout, ou pres- 
que, ce qu'il y a a dire dessus. 

Meilleures musiques : 
(presque)TOL>S*^ 

1 

Je ne i 

une pareliliitjbt; udna Lt; Uuaaiyr 
concernant les musiques des Shoot' 
em Up bien sur, mais aussi desjeux 
sur ST en general. 
Depuis que les grands "music pro- 
grammers", dont la re nom mees'est 
construite grSce au C64, se sont 
penches sur notre micro de predi- 
lection, d'enormes progres ont ete 
realises dans ce domaine. Lps grands, 
ce sont Rob Hubbard bien sur (Go/d- 
Runner. Thrust...). David Whitakker 
{Xenon), Ben Daggli,sh et Mad Max 
(Ben n'a pas encore ecrit de musi- 
que pour un shoot'em up : quant a 
Mad Max, il fait partie d'un groupe 
de pirates allemands — ce qui 
n'empeche pas d'avoir du talent) 
Grace a eux, les musiques de jeu 
sur STontenfin atteint un tres haut 
niveau. 

Bien evidemment, d'autres techni- 
ques sontfrequemment employees 
de nos jours, notamment la digitali- 
sation. Mais c'est a mon sens une 
solution de facilite, qui plus est 
gourmande en memoire. Rob, Ben, 
David et les autres. soyez benis 
jusqu'a la vingt-huitieme genera- 
tion. Amen, et fin de la parenthese. 

Puisque. par un manque evident de 
place, il n'est pas possible de faire 
figurer tous les Shoot'em Up dans 
ce dossier, void un tableau recapi- 
tulatif des plusconnus.Vousytrou- 
verez diverses annotations peut- 
etre difficiles a saisir du premier 
coup. Chaque ligne du tableau est 
composee de la maniere suivante i 
nom du jeu, editeur. note sur 20, 
accessibilite, point fort (s'il en a), 
point faible (idem), et quelques 
Gommentaires fort avisos. 

Etiertne Mouratila et St6phane Schreiber 
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CONCOURS FIL/1ST 



Les societes FIL et Laser Prcsse organisent un concours surlejeu Carrier Command. Pour 

participer, il suffit de repondre aux 6 questions ci-dessous, dont les reponses aux 5 premieres peavent eu-e 
trouvees dans ce nuinero de 1ST. Seules peuvent participer au concours les personnes physiques domiciliees 
en France. Les reponses (a, b ou c pour chacune des 5 premieres questions) seront consignees sui- une carte 
postale, a I'exclusion de tout autre support. La carte suffisiuiiment affranchie sera adressee a 

Lii?ier Pressc - Concours FIL/IST - 5/7 rue de I'Amiral Courbet 94160 Saint Mande. 

La date limite d'envoi par la poste est fixee au 15 jiiiii 1988 minuit, le cachet de la poste faisant foi. 

Les concurrents n'omettront pas d'indiquer leurs nom et adresse. Les organisateurs se reservent la faculte de 

modifier, d'annuler ou de reporter le concours, sans que les participants puissent contester ce chef. 

Les candidats ayant repondu aux 5 premieres questions seront classes en fonction de la sixieme. 

Les gagnants autorisent sans condition ni reserve ni contre-partie, les organisateurs a mentionner leur nom. 

Le concours est dote pour les 50 meilleures cartes de la fa^on suivanle: 



du lerau I0 6meprix: 
du 11 au 20 ^me prix: 
du 21 au 50 6me prix: 



2 loglcieis Rainbird + 1 T-shirt Firebird par gagnant. 
1 iogiciel Rainbird par gagnant. 
1 iogiciel Silverfaird par gagnant. 



ES LIVRES 
INDISPENSABLES 



GEA/I 



QUESTIONS 

1) Combien de missiles le Manta peut-il transporter ? 
a) 4 ; b) 7 c) 9 

2) Combien de rayons le laser chimique Avatar peut-il lancer ? 
a) 20 bl30 c)40 

3) Quel est le nom de la base ennemie ? 

a) Theniiopiiae - b) Nemesis c) Vulcan 

4) Quel est le nom du programmeur principal ? 

a) Bair-Onions b) Sherwood x'c) Whittaker 

5) Quel est le numero du porte-avion apparaissanl dans Carrier Command ? 
a) 57 b) 75 c) 51 



6) Combien de cartes postales comporteront une bonne reponse mix 5 premieres questions 
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WARLOCK'S QUEST 



C^ ans la banlieue 
ouqu'vfaitnuit, 
le 1 4 Janvier 1 977, la petite route 
est deserte, Gerard Warlock rentre 
Chez lui. Dans lelointain, leschouet- 
tes hululent,., 

Touta faitentre nous.je nesais pas 
pourquoi ]'ai commence comme 
Ca, ca n'a strictement nen a voir 
avec le soft. En fait, I'histoire se 
passe dans les entrailles delaTerre, 
au milieu des puissances inferna- 
les. la oil demeure le maitre terri- 
fiant des forces obscures qui a 
derobe aux Hommes la Kama (sym- 
bolede la toute puissance), acte qui 
a pour effet direct que la Terre 
risque fortement de retourner au 
chaos origine! ce qui d'une part 
serait quand meme fort malvenu, el 
d 'autre part explique qu'en tant 
qu'enchanteurvousayiezdecidede 



partir a la recherche de ce fameux 
Kama pourle restituera qui de droit 
(ici, vous pouvez respirer). 
II va de soi que malgre tous vos 
pouvoirs magiques, vous aurez be- 
som de tout votre courage et de 
votre esprit ruse pour venir a bout 
des multiples epreuves qui vous 
attendent tout au long de votre 
quete, etc , etc, etc 

GHOST'N GOBLINS, 
EN PLUS PETIT 

Pour les non-connaisseurs, Ghosl'n 
Goblins etait I'adaptation par Ima- 
gine Software d'un hit des jeux 
d'arcade, voila de cela quelque 
tempsdeja.AI'epoque. nous n'avions 
pas eu droit a une version ST, mais 
mamtenant, grace a Ere, voila qui 
est fait. Merci, Ere. 
Jugez-en plutot . le premier tableau 



surgissent des zombis qui voiisfon- 
cenl dessus a rides abattues. Petite 
difference avec G'nG, le tableau est 
a deux mveaux. Une fois arrive au 
bout de Tecran, un scrolling hori- 
zontal de fort moche facture prend 
le relais, et le petit Warlock a un 
nouvel ecran a traverser, avec de 
nouveaux monstres qui I'attaquent. 
Et ainsi de suite, )usqu'a ce qu'il 
arrive a sa destination, I'antre du 
demon, ou il livrera la lutte finale. 

EN BEAUCOIT PLUS PETIT 

Et meme en beaucoup Irop pelii 
Les decors sontcertes mignons ills 
foisonnent de details et de dins 
d'ceil, d'accord. Mats a raison de 
deux pixels par sprite, vous compren- 
drez facilement qu'il est simple de 
privilegier les decors ! Cette peti- 
tesse m'oblige d'ailleurs □ recon- 
naitre a Warlock's Quest une beau- 
te graphique indeniable, ainsi qu'une 
qualite d'animation (sauf lors du 
scrolling) honnete. Je n'en dirais 
pas autant de la bande sonore qui, 
matgre quelques digits par-ci par- 
!a [chouettes, etc.] ri'est pas des" 
plus geniales 

Stephane Schreiber 



VOYAGER 10 




J 



"UNE MISSION D'UNE TELLE EN- 
VERGURE NE PEUT REPOSER SUR 
LA FAIBLESSE ET L'lLLOGISME D'UN 
ESPRIT HUMAIN TOTALEMENT IN- 
SENSIBLE AUX CHARMES DE LA 
PERFECTION lONIQUEDUPLUSGI- 
GANTESQUE ORDINATEUR JAMAIS 
IMAGINE." 

■ y 'est en ces ter- 
^^^ mesqueXORF, 
le XCRAY 111 equipant le vaisseau 
spalial, m'a accueilli a son bord 
apresm'avoirgratifiede la musique 
digitaliseede2001 [Achsosprach 
Zara(f7ousfra.de Strauss). Ainsi done, 
mon unique equipier est une ma- 
cfiine megalomane dont le phraser 
semble destine h orner le frontispi- 
ce des- monuments comme mo ratifs 
de la federation, Du reste, XORF a 
ete tres clair : je ne suis pour lui 
qu'une unite biologique. Voyons un 
peu ce qu'il a dans le ventre,' ce 
Cyrano de space opera. S'il compte 
me refaire le coup de HAL 9000, il 
va etre dequ : je connais le mot de 
passe permettant de vider sa me- 
moire, au cas ou il se mettrait a 
representer un danger. Du reste, 
j'ai ordre de le faire si nous lom- 
bons entre des mains ennemies. 
Jeviensdedecollerde Lunar 27. Le 
pilotage de Voyager lOs'effectue 
aussi bien au clavier qu'au joystick, 
L'ecran du poste de pilotage est 
diviseen deux : en haut, unevue de 
I'exterieur me permet de decouvrir, 
au fil des rencontres, des planetes, 
des bases spatiales, des vaisseaux 
amisou non, tous representes en fil 
defer mais beneficiant d'animation 
hyper rapides. En bas, une sene 
d'lnterrupteurs et de manettes sur 
lesquels il suffit de cliquer pour les 
activer. Atterrissage automatique, 
vue rapprochee, saut dahs I'hype- 
respace, bouclier, mvisibilite, laser, 
torpilies photoniques. En bas a 
gauche, un 6cran a luminosite re- 
glable permet de dialoguer aved le 
systeme de recherche automati- 
que. C'esl dans cet ecran que s'affi- 



JEUX 



Ghent les coordonnees X, Y. Z et la 
distance separant Voyager de la 
destination choisie. On notera ega- 
lement trois voyants de controle 
pour surveiller de pres I'energie 
disponible des diff6rents systemes 
de defense et de propulsion. Enfin, 
trois touches jumelees avec les tou- 
ches de fonction me font acceder a 
d'autres commandes : Computer 
(Xorf en personne 1), Radio et 
Carte. 

L'indicateur d'appel radio est au 
rouge. Allons voir ce qu"'on" me 
veut. Un ecran en haut a gauche se 
brouille et un visage (digitalisation 
en noiret blancjapparait. L'horrible 
XURLK (ora dirait Peter Lorre} mena- 
ce de detruire la galaxie (il est 
possible de traduire les messages 
extra-terrestres.en bon franpais). 
Allons bon ! Pendant que j'y suis, je 
vais en profiler pour balayer I'une 
des quatre frequences radio, histoi- 
re de me tenir au courant. Ah, 
Venus 34 annonce I'ouverture pro- 
chaine d'une "station service" de 
I'espace. II serait temps d'y faire le 
plein de Propergol rouge {et non 
pas de Cosmogol vert qui m'a en- 




crasse les moteurs). Je viens de 
descendre un vaisseau qui ne m'avait 
rien fait. Vous savez ce qu'est un 
combat spatial (fil de fer, rapide, 
beau et mortal). Allez, bien que cela 
me coute beaucoup, je vais interro 
ger Xorf . Je tape DIR ettandis qu un 
voyant clignote pendant I'acces au 
hard-disk, la directory appaiait 
Dans le but de me detendre un 
breakout 'm'est offert. Differpnts 
programmes me permettent dob 
tenir des renseignements sur une 
planete, de transferer de- I'eneigie 
d'un systeme a I'autre, etc. Le pro 
bleme est que Xorf commence a 
delirer. Au debut, il s'est mis a crper 
des programmes utiles, mais mam 
tenant, le voila qui fait n'importe 




quoj et je ne peux meme plus le 
deconnecter. Brrr ! Puisqu'il n'a 
pas I'air de se passer grand-chose 
ici, je vais faire un tour dans un 
autre secteur (le jeu en cpmporte 
10 000 !). 

Je passe en mode carte et tape les 
coordonnees ou je souhaite me 
rendre. Ok, il me teste assez de 
carburant pour effectuer un saut 
dans I'hyperespace. En attendant 
de detruire le repere de XURLF. je 
vais faire un peu d'exploration, du 
reste, c'estia le veritable but du jeu. 
Avec plus de 100 planetes, j'ai de 
quoi faire. Aie ! Un champ de mines. 
Le joystick ne sera pas de trop. II va 
mefalloiroublier lesgraphismesde 
qualite et me concentrer sur la 
conduite, d'autant qu'il n'est pas 
possible de sauvegarder une partie 
en cours I C'est le seul defaut que 
j'ai trouvSau logiciel. Voila, je vous 
laisse continuer la lecture de firsl. 
Moi, j'ai interet a trouver une base 
accueillante au plus tot 

Fabnce Ledtic 




J E U X 



THRUST 



J 



done a abattre prosivoirement le 
g6nerateurnucleaire, paralysantainsj 
Jes defenses des cavernes. Mais 
attention ;sivousIireztrop dedans, 
1 1 surchauffera. ne vous laissantque 
vingtsecondes pourvousechapper 
(avec le carburant bien sur) avant 
d'exploser et de tout detruire. Bref, 
'est pas de la tarte. 




temps en 
temps, desjeux 
arrivent qui, a premiere vue. n& 
payent pas de mine. C'est juste- 
rnent le cas' de Thrust (etonnant. 
non ? comme aurait dit un recent 
disparu). 

L'lnistoire est toute bete : la resis- 
tance est sur le point de lancer une 
alta'que en masse centre les forces 
du maudit Empire Intergalactique. 
Ms ont deja reussi a derober plu- 
sieurs chasseurs a I'ennemi, qu'ils 
comptent bien utiliser centre lut. A 
condition qu'ils arTiveiit a degotter 
SLiffisamment de carburant, et pour 
ga, il n'y a pas trente-six solutions : 
il fautallereh piquerdans les reser- 
vesde I'Empire. 

Contrairementa ce que ce scenario 
pourrait laisser croire. Thrust n'est 
pas, msis alors la pas du tout, un 
Shoot'em Up. II exige certes dexte- 
rite et nerfs d'acier, mais aussi 
beaucoup de concentration : votre 
vaisseau estarmed'un laser frontal, 
et d'un rayon.tracteur qui servira a 
embarquer le carburant. 
Votre vafsseau est sans cesse attir6 
par la gravft^, et il taut jouer des 
reacteurs pour se donner une tra- 
jectoire d'approche correcte. II dis- 
pose en outre de la possibilJte de 
tourner sur lui-meme, afin de corri- 
ger ladite trajectoire, Partant de la, 
attraper les, bidons de fuel peut 
semblgr facile — il n'en est rien, la 
gravite croissante etant assez diffi- 
cile a combatt re. Le meilleur moyen 
de passer chaque planete consiste 



Developpe a I'origine voila deja 
quelquetemps sur Commodore 64, 
Thrust en reprend tres fidelement 
lesgraphismes. qui paraitront done 
quelque peu simplistessurST. $. S. 



TRAINTOR 



^L^r n cuirjsse spa- 
^^ %^ tial arrive en 
vue d'une planete. II replie ses diles 
alors qu'il s'engage dans une che- 
minee rocheuse, Voila qu'une plate 
forme d'apponlage apparatt Les 
retrofusees en action, le vaisseau 
se pose sur ses puissants atterns- 
seurs hydrauliques. Trantor. soldat 
des troupes d'elite Tempete appa 
rait alors en scaphandre autopro 
pulse. II s'esl a peine rapproche du 
sas de sortie du hangar quw sa 
fusee explose en une mynade dp 
fragments. Le voila, perdu sur une 
planete hostile avec son fidele 
lance-flammes pour tout compa- 
gnon. Bien, maintenant que nous 
venons d'admirer (en differe ) la 
sequence de presentation du jeu 
sus aux aliens ! 
Selectionnons I'option "jouer' Le 



guerrier, lance-flammes sous le bras, 
apparait soudain au beau milieu 
d'une galeriea I'aspect futurists. En 
meme temps, sa ceinture ventrale 
atomique (affichee en haut de 1'^- 
cran) s'ouvre brutalemfent revelant 
a nos regards meduses unejauge a 
napalm, un indicateur de vitalite et 
un chronometre digital. Immediate- 
ment le chronometre commence a 
decompter. Quatre-'vingt-dix se- 
condes pour trouver un terminal 
inform'atique, se connecter sur I'or- 
dinateur central, recuperer I'une 
des neuf lettres proposees, c'est 
vraiment court ! 

Horreur, j'avais totalement oublie 
que cette base etatt tombee aux 
pinces des homards mutants, dans 
les pattes des crevettes volantes. 
aux tentacules des meduses urti- 
cantes et aux differentes extremites 
d'autres monstres feroces qui enta- 
ment salement la vitalite, Heureu- 
sement certames des armoires 
d'equipement contiennent encore 
quelques objets utiles ; l'6cu offre 
un bouclier magnetique rendant in- 
vulnerable pendant quelques se- 
condes. le hamburger remonte la 
vitalite au maximum, le reveil stopr 
pe provtsoirement I'ecoulement du 
ternps le briquet refait le plein de 
napalm 

Helas ', I un des defunts techni- 
ciens farceurs de la base a aussi 
Idtsse trainer une bumbe a retarde 



ment e<plosant au bout de vingt-" 
cinq secondes A moms de posse 
der ou de trouver a temps le ptc a 
glace pour la desamoicer cest la 
mortrertdine De nombreux points 
de ravitaillement en napalm (des 
bouteilles type Butagaz ) sont re 
parties dans le complexe souter 
rain 

Unefnis le mot de passe tape sur la 
console pnncipale un nouveau code 
est fourni permettant I utilisation 
du teleporteur situe au D'' niveau 
Nous acoedons alors a la suite du 
jeu ou tout recommence de plu'; 
belle Lanimation du personnage 
' — un sprite d assez grandetaille — 
estbonne ilcourt saute saccrou- 
pit. projette un panactie de flam 
mes En revanche les deplace 
' ments des monstres sont un peu 
plus simplistes ilt. cherchent a 
vous percuter en peimanence 
Seule une espece de geant vert 
visiblement apparente au monstre 
d'Aiien (le jeu semble etre en partie 
inspire du film) peut vous 
tuer de maniere 
originale (chic ') 
II vous serre 
dans ses bras 
puissants jusqu a 
I'etouffement 

fk.l 
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J apidement rejoints par un 
iru 3 erne S ] arrive a les ev ter je 
pourrais me placer correctement 
pour larguer ma 'Quaker fragmen- 
tation Bomb", un engin qui n'explo- 
sequ'au contact de racier, ma is qui 
ne peut rebondir sur la terre ou la 
mer que quatrefois au maximum. II 
nefaut pas que je rate mon coup. La 
bombe est larguee. J'entends I'ex- 
plosion, maiscelan'a pas suffi pour 
detruire le centre de commande, II 
ne me reste plus qu'a lui lancer un 
Assassin. 

Retour aux commandes du carrier. 
Enter et damnation ! Pendant que 
je pilotais le Manta, le transporteur 
continuait de tourner sur place .. 
Quel temps perdu ! II faut a nou- 
veau le positionner. 
Voil^ qui est fait, Je lance un drone- 
camera, qui me permettra de viser 
exactement ma cible. La voila, elle 
apparait sur I'ecran. Feu ! Le lance- 
missiles se recharge... Allez, un 
petit deuxieme, on n'est jamais trop 
prudent Jeretourneau laser chimi- 
que, histoire de verifier que mes 
missile atteignent bien leur desti- 
nation. 

Qui, c'est fait, le centre de comman- 
de explose en mille morceaux. Et 
aussitot, le message "Nemesis is 
now a free island" apparait. J'ai 
conquis !a base ennemie, j'ai pres- 
que gagne. II ne me reste plus qu'a 
envoyer de nouveau un Walrus. 
charge cette fois d'un constructeur 
d'usine, de centre d'extraction de 
matieres premieres ou de base de 
defense, au choix. Des que mon 
centre sera construit, I'ile sera a 
moi. Elle rejoindra mon reseau, par 
lequel transitent toutes mes res- 
sources jusqu'a mon ile de reser- 
ve. 

J'ai done pour ainsi dire gagne. II ne 
me reste plus qu'a conquerir les 
deux outroisiles encore I ibres pour 
quelatotaliteducadran.quicompor- 
te 40 lies, soit a moi. Je n'ai plus 
rien a craindre du transporteur en- 
nemi, Prive de reseau de ressour- 
ces, ilnepourra pas aller bien loin... 
meme s'il conquiert une He entre 
temps. 



Ainsi done, c'est fini :I'ACC Omega 
est vaincu. L'organisation STAN- 
ZAS aussi. Son chantage ne nous 
inquietera plus. Et dire que toute ga 
n'a eu lieu qu'a cause de I'avidite 
d'une poign^e d'hommes : 1 5 mil- 
liards de dollars sous 72 heures, 
sinon I'ACC Omega occupera tou- 
tes les lies du secteur K-1 2, pnvant 
ainsi peu a peu la Federation de son 
immense potentiel energetique. Cetait 
bienentendu un chantage inaccep- 
table. qui a conduit I'Amiral Geor- 
ges H. Whittaker a me confier le 
contrdle de I'ACC Epsilon. modele 
precedent de I'Omega. et par conse- 
quent, un peu moins puissant. Ma 
mission, etait claire : prendre le 
controle de toutes les iles du sec- 
teur et, si besom etait, detruire 
I'ACC Omega. Voila qui est fait. 

JAMAISVU,MAIS... 

Jouer a Carrier Command n'est pas- 
une mince affaire. D'abord parce 
quece n'est pas un jeu que Ton finit 
en deux ou trois heures. Ensuite 
parce que tout se passe en meme 
temps :lejoueurpeut pilotersimul- 
tanement 4 avions (les Mantas), 4 
vehicules amphibies (les Walrus), 
el le transporteur lui-meme, II faut 
en plus de ga gerer le ravitaillement 
du transporteur en matenaux. ar- 
maments et carburant. tout en sur- 
veillant du coin de I'ceil les mouve- 
ments, conquetes et defaites de 
lennemi. Si le logiciel n'est pa-^ 
multitSche, lejoueur. lui, a interet a 
I'etre ! 



Lejeu est entierement commande a 
la so un sou a u joystick, auchotx, Ce 
qui amene un premier regret : les 
commandes principales ne sont 
pas doublees au clavier, ce qui se 
revele tres genant, surtout dans les 
moments ou la rapidite est de mise 
— par exemple. a bord d'un Manta, 
pour passer du laser aux missiles. 
Chaque Manta. chaque Walrus et le 
transporteur lui-meme disposent 
d'un pilote automatique. dont la 
destination peut etre programmee 
individuellement. Mais la encore, 
un petit probleme se pose, a moins 
que ce ne soit volontaire : les obs- 
tacles ne sont pas evites. En ce qui 
concerne les Manta, aucun proble- 
me. Mais combien de fois m'est-il 




arrive de detruire un Walrus etd en 
dommage mon carrier simplement 
parce que le premier lui avaitfonce 
dessus ^ Autre regret, il est impos- 
sible de rechercher une ile sur la 
carte lorsqu'on connait son nom. 
Cela fat parfo s perdre du temps 
nutilpment 
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Les Manta pt W ua dycant une 
autonomie limitee d environ une 
vingtaine de kilometres — distance 
a partir de iaquelle iis ne recoJvent 
plus les sJgnaux de tel^guidage du 
transporteur et s'autodetruisent pour 
ne pas tomber aux mains de I'enne- 
mi — , un deplacement d'une ile a 
I'autre se fera obligatoirement par 
le transporteur. Dommage que les 
voyages inter-iles soient si longs : 
une option "acc^lerateurde temps" 
eut ete la bienvenue. Bizarre egale- 
ment qu'au bout de vingt-huit heu- 
res de jeu, la nuit ne soit toujours 
pas tombee ! Pour un jeu en temps 
'■^el, Q3 la tout ma!.,. 




Enfm, dernier (?) defaut, et non des 
moindres. la fragilite du Carrieren- 
nemi, et sa deconcertante facilite a 
"esquiver" les attaques. AinsI, quel- 
ques coups de laser dans le lard ont 
amplement suffi a le detruire, C'est 
frustrant, plus personne ne vient 
ensuite empecher de conquerir les 
lies restantes, Le jeu devient alors 
monotone, voire lassant, J'aime a 
penser que cqla est du au choix 
d'un "action game" (partie rapide) 
plutot qu'un "strategy game" (par- 
tie complete). En revanche, le voir 
traverser une ile de part en part, 
sans broncher et a toute vitesse. 
nous a lilteralement sidere 1 Si ce 
n'est pas un bug, ga y ressemble 
beaucoup (message personnel : oui, 
maman, les petits bateaux qui vont 
sur I'eau ont bel et blen des jam- 
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LEPLUSMIEUX 



Autre manque im porta nt:1e manque 
de renseignements sur la cause de 
la destruction des vehicules. Seul, 
un message s'affiche: "(Vlachin des- 
troyed". Impossible de savoir pour- 
quoi. d'autant plus que ce n'est pas 
toujours evident. 



.,, c'est sans conteste I'animation 
du jeu. La facilite avec lesquels les 
programmeurs ont joue avec les 
vecteurs esttout bonnement epous- 
touflante (en effet. Carrier Com- . 
mand n'utilise pas de sprites au 
sens habituel, mais des formes de- 
finies par des vecteurs mathemati- 
ques). Une comparaison pas osee 
du tout serait a etablir avec un 
logiciet de CAO, meme le plus per- 
formant : on peut tout voir, sous 
tous les angles, aussi bien depuis 



w 



un (et meme plusieurs) Manta ou 
Walrus, que depuis le transporteur 
ou latourelle laser... On s'est amuse 
a la redaction a tout essayer : les 
drones de defense rentrant ou sor- 
tant du porte-avions depuis un 
Manta ou un Walrus, le porte- 
avions en vue arriere d'un Manta 
decollant du pont, etc. Ouoi que 
Ton essaie. tout passe Encore mieux 
que dans Flight Simulator II. pour- 
tant deja baleze sur ce point. 
On retiendra egalement la qualite 
de Tanimatjon sonore. Tous les 
bruitages sont digitalises (bruits de 
reactpur dPS M^ntT p[ rlps Wnlrus 





explosions...}. Seuls les lasers font 
exception a la regie, el de^oivent 
quelque peu. Comparativements'en- 
tend, 

Dans I'absolu, Carrier Command 
n'est pas a proprement parler un 
jeu excellent : il souffre de quel- 
ques faiblesses, notamment au ni- 
veau du scenario, li est toutefois 
totalementinnovateursurST :de la 
strategie melee a I'arcade, le tout 
beneficiant d'une realisation tech- 
nique hors-pair. En fait, ne nous 
leurrons pas. Carrier Command n'est 
que le precurseur d'une nouvelle 
generation deJBux micro, tout com- 
me I'Arche du Captain Blood I'avait 
ete, L'avenir promet... 

FranQois Dupin et Etienne Mouratila 

Editeur ; Rainbird 

Genre : . , . . simulation, strategie, 
etc. 

Graphisme : vectorise, mais 

excellent 

Son : Bon 

Interet passionnant ' 

Duree : ires longue I 

Configuration : 520 ST, 

Tos en Rom. couleurs 
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OUI, je profite de cette offre exceptionnelle de lance- 
ment, et je m'abonne pour une duree de 
D 1 an (1 1 numeros) D 2 an; (22 numeros) 

Je commande ; (25 F le numero) 

n n° 1 , a n°2. D r\°3. □ n=4, □ n''5, D n''6 

Veuillez trouver ci-joini mon reglement par 

D cheque bancaire D cheque postal □ mandat 

Nom Prenom 



Code postal Ville 

Telephone 

Bon a decouper et a odresser avec votre reglement 6 : 
Laser Presse, service Diffusion, 5/7, ruede I'Amiral Courbet 
-94160 Saint-Mande. 
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CASINO ROULETTE 



FE I 



uel meJIIeur 
' moyen pourles 
joueurs "invertebres" d eviter la ruine 
perpetuelle, sinon en simulant I'ob- 
jet de leur passion sur micro ? 
Hein ?Non, je pose une question, 1^. 



J E U X 



en plein, a cheval, transversal, en 
carre, manque, etc. Bien sur. i'ani- 
mation digitalisee de la rouleite 
tournante est du plus bel effet. Mais 
le jeu (sous Gem) entierement ger6 
a la souris est lent, tres lent {ce qui 
est d'autant plus etrange que I'affi- 
chage a effectuer est plutot limite). 
La phase des paris consists a trans- 
porter ies plaques dela cagnotteau 
tapis, et ce pour Ies six joueurs 
possibles. 




Vous pournez au moms repondre. 
Bon, d accord yen a pas 
La rouletle est un jeu dp chance, 
dans lequel chaquejoueurmJsesur 
un ou plusieurs chiffres ou nom- 
bres parmi 37. Pourcefaire. il place 
des plaques representant son ar- 
gent sur lesdits chjffre ou nombre, 
et attend que la petite boule ait fini 
sa revolution dans la roulette. II est 
egalement possible de parier sur la 
couieur du chiffre qui va sortir 
(rouge ou noirj ou sur sa parity 
(pair/impair). C'est facile, et ga 
peut rapporter gros. 
Bret, Casino ftou/erre est une simu- 
'lation de jeu de roulette sur ST. On 
en dira ce qu'on voudra, mais moi. 
des le depart, j'ai tique : j'ai tou- 
jours eu des doutes quant aux jeux 
de hasard et de chance sur micro. 
Que voulez-vous. on ne se refait 
pas. Bien sur, le programme inclut 
tous Ies coups qu'il est possible de 
choisir dans levrai jeu de roulette . 



LA MARQUE JAUNE 



^^L^ abandedessi- 
^^^^^ nee continue de 
flirter allegrement avec la micro- 
informatique. Nouveau chapitre de 
cette idylle laborieuse, I'adaptation 
d'une des plus celebres bandes 
dessinees d'E.P. Jacobs .La Mar- 
que jaune. Les albums de cetauteur 
sonl reconnus par tous les ama- 
teurs comme des creations de grande 
qualite {Le Secret de I'espadon. Le 
Rayon mu Le P ege d abolique. 
et ) Touchante attent on de la part 
de Cobrasoft ie log c el est livre 



avec I'episode de BD concerne. 
L'album grand format est de qualite 
tres correcte (plutot bonne meme). 
Le scenario du jeu (done de la BD) 
demarre juste apres la fin de la 3" 
guerre mondiale (contre les Chi- 
nois !). Deux amis inseparables, le 
capita me Francis Blake etie profes- 
seur Philip Mortimer (celebre spe- 
cialiste nucleaire) se retrouvent a 
Londres. Ces aventuriers ailisnt scien- 
ce et fiegme britannique ont, par ie 
passe, deja r6gl6 plusieurs cas fort 
Btranges, Soudain. la nouvelleecla- 
te ! Un audacieux voleur ■— la Mar- 
que Jaune croit-on — a derobe la 
couronne d'Angleterre. 
Le jeu se compose de cinq jeux 
d'arcade reproduisant certains pas-- 
sages de la BD. Le fil directeur est 
une soiree au Centaur Club ou, 
entre deux whiskies et quelques 
coups de telephone, Blake et Morti- 
mer se racontent les diverses peri- 
peties de I'affaire de ia Marque 
Jaune. La presentation ecran est 
inspiree de la BD, plusieurs cases 
contiennent les divers elements de 
Taction. 

Validons par Return, et en avant. L& 
marque jaune est reperee sur les 
docks. 





Les cinq episodes sont tous chro- 
nometres, Dans les autres volets de 
I'aventure. le personnage, vu de 
cote, se deplace (scrolling lateral} 
dans des labyrinthes de plusieurs 
types (jardin anglais, egouts, labo- 
ratoirede Septimus). Achaquefois. 
il doit remplir une mission precise ; 
trouver le laboratotre secret, re- 
cuperet la couronne d'Angleterre, 
liberer les prisonniers du savant 
fou, etc, Les actions possibles dans 
les labyrinthes, outre les deplace- 
ments, sont ■ le S3ut. la recupera- 
tion et I'utilisation d'objets (lampe, 
revolver, clef....j. II faut prendre 
garde a ne pas tomber nez a nez 




avec la Marque Jaune ou ledocteur 
Septimus, sinon c'est I'echec et le 
retour a I'ecran du Centaur club. 
Bien que presentant quelques rares 
bonnes idees et des graphismes 
agreables, le logicie! marque en 
jaune laisse rapidement place a la 
lassitude. Ouatre jeux sur cinq pres- 
que identiques. une animation 
moyen ne, unsystemedfcontrole du 
personnage peu pratiquo le loqi 
ciel est assezdecevant et ne risque 
pas de marquer le qenie arcade 
aventure d'une trace mdel^bile dom 
mage Jacobs m^ritait mieux 




NORTHSTAR 
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I'an2499.la 
rre est sur- 
peuplee et la famine regne dans 
tous les pays.. Les quatre plus 
grands monarques mondiaux se 
mettent d'accord pour construire 
une station orbitale geante specia- 
lisee dans la production de pro- 
duits super nutritifs. Apres des an- 
nees de construction, la station 
spatiale "Northstar" est enfin termi- 
nee. Subitement, plus le moindre 
signe de vie. aucun des vaisseaux 
expedies sur orbite ne retourne sur 
terre. Devant la gravite des evene- 
ments. vous — le cyborg au bras 
telescopique^etes envoyeen mis- 
sion sur le satellite. 
Apres I'ecran de presentation, le 
cyborg equipe de son bouclier. 
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d un ii-'^rirateur a oxygene (temps 
dp survip limitei apparait en bas de 
sa fusee Les deplacements s'effec 
tuent pn s rolling lateral [a droite 
ou a gaut he) sur fond de paysage 
peuple de carcasses de vaisseaux 
et autres ob]Pt tres colores. Imme- 
diatpment >yous dtes confronte aux 
patrouilles ennemies. utilisez votre 
grappin telescopique pour les eli- 
miner Des obstacles (poutrelles. 
plate forme ) vous obligeront a 
saiiter de temps en temps N'ou- 
blie pas dattiapez les ballons 
bonus roses qui s'envolent une fois 
liberes prenez aussi les grappes 
bleup d cxygene ou les etoiles qui 
donnent (p ut Ptre ...) des armes 
upplempntaires. Au bout d'un peu 
de tpmps dps robots bondissant 
telb dPs kangourous font leur appa- 
rition. Attention, ils se deplacent 
rapidement, aucurv endroit n'est 
vraiment a I'abri de leur contact 
mortel. 

Le premier tableau termine, un as- 
censeur rapide vous emmene au 2^- 
niveau. La. meme travail que prece- 
demment : survivre malgre des condi- 
tions de plus en plus dures. meme 
"topo" pOur le 3^ niveau et ainsi de 
suite jusqu'a epuisement total de 
I'energie du joueur (jeu tres dur 
pour les nerfs). Ce logiciel fonc- 
tionne en couieur, se controle avec 
un joystick ou avec le clavier. Les 
touches pause et escape sont ega- 
lement prevues. 

Parlons des defauts. les detections 
de collision sont un peu trop gi 
reuses, le moindre frSlement et 
couic I Ce probleme est apgrave 
par la grande vitesse de deplace 
ment et I'inertie au freinage du per- 
sonnage. Autre probleme : com 
ment utiliser les fameuses armes 
Ce n'est m evident, ni explique clai 
rement dans la notice. 
Northstar esl un petit jeu classiqui 



reprenant des recettes mille fois 
utilisees. La realisation est correcte 
et la musique agr6able mais cela 
suffit-il encore a creer un bon jeu 
sur ST '' 




ROLLING THUNDER 
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W mJQ'^ York, an- 
^ WIr nees60.Leter- 
rifiant Maboo projette-de conquerir 
le monde. Heureusement, la sec- 
tion -Rolling Thunder" du WCPO 
(World Crime Police Organisation). 
en a eu vent, et a envoye un de ses 
agents, la belle Leila, infiltrerl'orga- 
nisationennemie. Seulement I'idio- 
te a ete decouverte et capturee. 
C'est done a votre tour de vous ruer 
au QG d'en face, itiais sans faire 
dans la dentelle cette fois-ci : Iirez 
sur tout ce qui bouge. et eliminez la 
menace de Maboo. Accessoirement, 
delivrez Leila : ellepeut encore ser- 

Rolhng Thunder esl un jeu d'arcade 
pur et dur, Vous marchez dans des 
corridors k deux etages (p'recision 
importante) et, arme d'un pistolet, 
devez flinguer tous les ennemis. II 




vous est f-o ible de sauter sur ies 
balcons (qu pst cp qup js disai j 
parce que vou etes un suptir 
agent bi n entraiiiP EnhautQupn 

bas, le leu Hst tou|< uTi, |p meme 



tirer sur 



agent 



. et I 



J I pbetP rncnstreubPb que 
Maboc ^ 1re spp nen juc pour 
vousembeter 

Tres joli ians la theonp et en salle 
dejeu Rolling Thundpr^'^Xcorr\p\f 
tement rate sur ST ectan petit 
scrolling lamentable anmati n lent 
et musique ratey Tout fau/> i Seul 
petit plus la fidelite dp tableaux 
par rapport a la ersion J aroade 
Mais bon ^a ne suffit pn Beurk i 




DEFLEKTOR 



nologi 
le dis 



g ^ eflpktof est unp 
■^^^ expeiienLe en 
^ h er II n / 3 ni heroi ni 
IS L est simplement un defi 
inant i^n sa oir faire ettpch 
^ purs Qa c est pas mo! qui 
L p^t la notice Et |e dois 
qup pour une foi jp suis 
I accord 
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L objpt dp Dpflektor est dp comple 
tPt de circuits optiques un rayon 
la rt ptoJuit un rayon qu il faut 
faire se refleterd un point Je depart 
lonne a un point J ain/sp lui aussi 
Jcnnp Pout cp fiire on dispose 
dun uispur dirijeable au joy ti k 
qup I 3n pobttinnne sur Jea imroirs 
orientable Lorientation dp cha 
que miroir ieterminera bien ynten 
du Id direi tionque pipndra le rayon 
en se rtflechis ant oontre ledit mi 
rnir AiHai de miroir pH rnircii on 
anivera a niener Ih raysn a bon 
port Ce qji n est dpjd pas facile du 
tout i,h^qup tableau titant un veri 
til le p tit labynnthe en soi 
Dp \ lu des obstacles impromptu 
e'lSaietont de mettie le gpnerateur 
du laser en etat de sutcbauffe qui 
piobnge leferaexpl ib r Ajouteta 
cp'a des lutin vtnant sp prome 
npf sur Ies miroits et en hanjer 
I ufienntion C3mme i^a pcur le 
phi II ( dssant par la meme tout 
votte beau reo^au) et vous saure 
toute N difficulte dt ce jeu 
Pour ne ripn gacher Ies graphi 
mps ( nt assp soiqnes quoiqu ils 
ne soient i as trps detailles Mais 
pourquoi diable auraient ils eu bp 
soin de I etre I effiLacite pnmant 
avant tout dans ce genre 




dans lesquels on pilote un vaisseau 
spdtial d la recherche J pnnemis a 
detruire lesquel ne e genent 
d ailleurs pas f_our arriver par n il 
lii-rs tnut la pr tonitruant sort! 
Ici point de cen^riu pretexte Au 
cure planete envahse a dpveim 
n r auLune prinoesse Cdptivp a 

e&ourir nen La seul« (.onsijne 
pstdt: auterd astproidei-n asteroi 

Jp a la rethprL-ht- de hases enne 
mie adetruirp Ne nous apesantis 
sons [lone pa la debsus 
CprtPo ce jpu est teau Les gra 
phismes sont partiL-ulierement soi 
qnes quant aux decors ils laiasent 
presager jn bon jeu La musique 
composee par le ^rand Da\,id Whit 
taker est elle meme e lellente Mai 
heureusement I ine/itable iCtollmg 
[hon ontal) nest pas a la hauteur 
du restp Territlement lent et sic 
taJe il enl ve b au oup au plaisir 
de jouer 
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WARHAWK 






J 



vif du sujpt l/Var/iaw/cest 

appelleLommunement un 
up L e t a dire un d 



directe 
dans |p 
UP ^u on 

si out em 



^^ iprrepie entant 
^ iplatamtlleBall 
V ]u \ aite a la le heiche Je vjs 
(_ \ an [ihenques Ln er Eddy 
I I xi/MtNT pnlp\,e por|pmpch n 
ti sun Trddy Aveo pour beule 
i ine un fusil a bulle \.ous dpvr z 
ou fra/er un Lhpmin dm |ps 1 5 
one Jr- dpfen e vnus separant de 
I iffr u achant q IP hi une est 
qaiJp- p^r dijiiublps mnnstre 



d une part, et bOL s 
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d'autre part. 
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C est amusant, ga change un peu 
des traditionnels yoisseaux spa 
nauxa double reacteurs chimiques 








■jntrelaces. ^a change i ertps mais 

oas beauGOup :des armempRtsbup mauvai cpilquevou m z/ulin a 
jlementaires sont Jisp"iniblps qui ion surpn t de 1 Einf up Ba 1 ^tar 
oien entendu, amelioient la puis An si avpz cu lei id de v us 
■:ance de tir du heros Apres tout pnrc 1 \ lian 1 i tb tstance — Jont 
c'estquand meme un Shoot em Up \ous et nnintpnant un d°s lei 



1,'ecran de jeu e?t malhpurpusp 
ment beaucoup tnp petit — il 
prend moinsde la moitie gauche de 
'ecran — et le scrolling peut Ptre 
m peu lent. Les des ins Jps per 
sonnages soni quant a euK nuls et 
ce ne sont pas les dpcors qui vont 
'es rattraper Seul pjint fort de ce 
leii, la musique de de\inez qui Le 
maitre Rob Hubbard him pit enire 
coupee de digitalisations vo alf-s 
du plus bel effel, Helas i cela ne 
cuffit pas a en faire un bon jeu 
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bMulHin nt>/Ml,= 
nt lup Ift ipir B^d Star mpt 
au p")int uiip arme terrifiante 
J dptruiip la planptp entiP 
t I A IX r jmmand- dPvotrp\ais 
sci J \,ou parte doni, en avant 
dettuisant iLut ce qui bougp Pt 
pspprant bien rPtrouvpr i,Ptte arme 
milefique 

Oue jirp de plub jr ce bhoct m 
up mon que Ip qraphismpt. ont 
etp vol intairement implifips un 
peu ommp dans Thrubt Je me 
demande bien pour^u i cela n ap 
porte nen a la vite e L<- vdi spriu 
dispose dp den aim s unlaseiPt 
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MISSION GENOCIDE 



I prpmi r 
Lhasseur 
silos Jp 
n ent ndu 
r ij| iPi niunitionb pour ame 

lioier sa puissance dUSSi t iPn nf 
f( n i\e que dpfensi e 
Le jroii rtprorhe n faire a Mi binn 
Genntide est la mauvaise gpstun 
dujo/sticl' dcce soire pourtint in 
di pensal Ip a un tp| jeu Un oefaut 
lui suffit amplement pour le fiirp 
jt-ter an oubliettes pn qu^lriPmp 
It s p 
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m^m^ n groupp de ter 
^r ^^ rcristes revolu 
ticnnair s est empaie du general 
Alp ander B nn ies Fori,Ps amen 
cdinesenAmeriqueCent!dlp(FAAC) 
Avant d umbret aux mam de 
knnemi il ^ reussi a Ian er ur 
message de detiesse que ■^ous el 
votte opain dvpz I. apte Alurs que 
>.ous vnus tuipz a Sd res oussi^ 
votrp ivion a efp abattu ct p t 
pcra p dans. Id junqle assc lotn qj 
luartier jen ral ennpmi oup t en 
ferine le jen^ral aqui m ne fait pas 
de quarttpr 

Au touis de votre proqr s ion 
i/oiis ren ontrerez ie rhars que 
\ous pjiirrez empiuntci pour plus 
ie serurite La pt cte les deu/ 
prctagunistes pourront conduire 
pdtallp|pinpnt uhdCun leur piopre 
ct ai Enfin lor jue le qios e tat 
teries ennemips sotit detruites dps 
carrps bonu Ip remplac nt II faut 
[ps m ng i pour recuperet sui ant 
I cas d s point dp force des 
munitions ou df grpnad<-s 
CotH reali ^ti in lion Warrior-:, est 
ma foi dsse? bi n fait Lp scrolling 
verti al bien qu un ueu lent est 
pirfait On rejrettera seulpment 
hmpo sibilite de re^/e^lr en 3in re 
manjer un bonus onbhe Le jra 
phisiTiP 5 nt du jenre implts 
m=iis effiuace quciqu un peu pe 
tits lu m/eaudes pntps Quant d la 
rrusique aCLompagnant le tout on 
d deji entendu m|pu^ maib elle 
pib e bien 



£ e but ^du jeu 

^i^^^est ma'fot fort 

simple . en tant qu'habitaht de la 

planete CRYS-CIT, c'est d'un tres 




LEATHERNECK 
(Microdeal) 

Commando, Predator, /kari Wam'01% 
et maintenant Leatherneck. De plus 
en plus fort, quatre joueurs jouent 
simultanement. 

FOUNDATIONS WASTE 
(Exocet Software) 

Dg I'arcade au sens noble du terme. 
De superbes graphismes et cinq 
niveaux pour des combats sans 
reiache. 

EXPLORA (Infomedia) 

Empruntez la machine a remonter le 
temps de votre grand pere et partez 
a la recherche de son meurtrier. 




VOYAGE AU CENTRE DE LA 
TERRE (Chip) 

Chip a fabrique la une superbe 
adaptation graphique du celebre 
roman de Jules Verne. Les decors 
sont entierement digitalises, 

OUT RUN (US Gold) 

Enfin ! Out Run est arrive. Le soft 
est bien, tout simplement. Le quali-p 
fier d'extraoidinaiie serait mentii 



MASTERS OF THE UNIVERSE 
(Gremlin) 

Les void maintenant aussi maities 
de I'univers du ST. Tel le Ht^ M.'ri 
(Musclor), vous allez cheict'.pr a 
vaincre. Squeletor est aussi de la 
partie. 

CAPTAIN AMERICA (GO!) 

Le celebre heros de bande dessinee 
qu'est Captain America arrive pour 
sauver le monde. Enfin, surtout les 
Etats-Unis. 

MICKEY MOUSE (US Gold) 

Premiere adaptation de Mickey a 
I'ecran "informatique", c'est un jeu 
d'echelle, de pac man, etc. A 
decouvrtr. 

78 



tion en version ST. Le jeu est de 
plus en plus reussi. 



IMPOSSIBLE MISSION II 
(US GOLD) 

Apr^s le I, le tl. Notre agent secret 
court a nouveau dans les couloirs, 




SHADOWGATE 



Un peu comme Dungeon Master, 
mais presente plus comme un jeu 
d'aventure A decouvrir quand 
mem 



monte et descend avec les ascen- 
seurs et visite de nombreuses 
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BAD CAT (GO!) 

L'editeur allemand Rainbow Art est 
dorenavant assocle a GO!. Ms sor- 
tent ainsi Bad Cat, un "parcours du 
combattant" aux decors superbes. 



SUPER SKI (MicroTds) 

Les deja superbes descentes a ski 
sur I'Amstrad CPC font leur appari- 



BUGGY BOY (Elite) 

Tres certainement la plus belle et 
plus fidele adaptation de jeu de salle 
actuellement 
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^N°1 Francois du jeu pour micro-ord'mafeurs 

W:(])47521133 + T6lex631748F . 




